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Kynning & verkefninu: Ad vera greenn i
ordi og verki

Verkefnid midar ad pvi ad breyta vidhorfum nemenda og hvetja pa til ad gripa
til réttoekra adgerda gegn loftslagsvandanum i sinum eigin samfélégum og
mynda tengsl vid skéla erlendis. Med sameiginlegu ataki geta nemendur
pannig haft ahrif & svidi loftslagsbreytinga vida um heim. Verkefnid er hannad i
pvi skyni ad stydja vid kennara og nemendur i grunn- og framhaldsskolum i
baréttunni gegn loftslagsvanni. Markmid Ad vera greenn i ordi og verki (AGS) er
ad préa ndmsefni par sem stafreenar frdsagnir verda notadar til ad vekja
dhuga nemenda & loftslagsbreytingum. Verkefnid felur i sér sér 6flun pekkingar;
allt frd pvi ad vekja athygli nemenda & umhverfismalum til raunverulegra
adgerda. bannig hvetur AGS til lausna @ samfélagslegum vandamalum, eflir
gagnryna hugsun og sképun og hcefni til stafrcennar vinnslu. Ségum sem
banar verda til i tengslum vid verkefnid verdur dreift til hagsmunaadila i groenu
samfélagi innan Evrépu til ad knyja fram frekari adgerdir i loftslagsmalum.



AO vera graenn i ordi og verki
Pjalfun kennara

AGS verkefnid er fyrst og fremst f6lgid i studningi vid kennara
til ad proéa nyjar kennsluadferdir 1 takt vid nyja tima. bannig
verda kennarar foerari um ad tileinka sér margvislega
nysképun 1 starfi, adferdir eins og lausnaleitarndm,
nemendavirkni, stafroenar frdsagnir og fleira.

Namsmarkmid fyrir kennara

Kennarapjalfun i raunheimum og & netinu, (kennslumyndbénd og
hreyfimyndir) verdur hiuti af ndmsefninu til ad syna fram &
menntunarméguleika og dahrif kennsluefnisins & kennara,
nemendur og samfélag auk pess ad studla ad proun ndmskrda til
framtidar sem eiga eftir ad styrkja unga nemendur til ad verda
malsvarar breytinga i loftslagamalum.

Rik dhersla er 16gd & ad kennarar og nemendur tengist 66rum
skélum og greenum adgerdasinnum i ferlinu. bess vegna verda
afurdir verkefnisins adgengilegar & opnu netsvaedi sem hvetur til
samskipta. Stefnt er ad pvi ad skapa netsamfélag um alla Evrépu
sem samanstendur af meira en pdsund kennurum, nemendum,
skélum, stefnumoétendum, félagasamtdédkum, foreldrum og
hagsmunaadilum sem munu leggja sitt af mérkum vid ad gripai til
adgerda gegn loftslagsbreytingum.



| gegnum AGS bpjalfunina munu kennarar:

Odlast pekkingu i toekni

Efla nysképun i1 starf

Kynna sér ahrif loftslagsbreytinga
préa samskipta- og talfoerni

Odlast pekkingu & félagsmidlum
Odlast pekkingu & stafraenum midlum
Odlast pekkingu 1 lausnaleitarndmi

https://padlet.com/rbth/ags-teacher-training-lab-
bnfb4yl9uxyceeq]


https://padlet.com/rbth/ags-act-green-story-vophn18m071am9e0

AGS pjalfunin fyrir kennara inniheldur eftirfarandi fimm
vinnusmidjur, sem eru allar med vidbotarverkefnum:

AGS vinnusmidjur fyrir kennara mida ad pvi ad stydja kennara i innleidingu & ndmskré
verkefnisins, hvernig innleida eigi adferdafroedi stafrcenna sagna um loftslagsbreytingar
med nemendum. Verkefnid inniheldur fimm vinnusmidjur. Vinnusmidjurnar
samanstanda af 25 kist. vinnu adn nets og 25 kist. par sem efnid er sétt & netid i gegnum
heimasidu AGS verkefnisins.

Vinnusmidja 1 - Green leidbeinendafaerni: | pessari vinnusmidju lcera kennarar um
stéou loftslagsbreytinga par sem peir kanna og tileinka sér nyjar adferdir i
umbhverfisfroedslu og hvetja nemendur til grcennar hugsunar.

Vinnusmidja 2 - Spennandi frasagnir: | pessari vinnusmidju munu kennarar lcera ad
baa til dahrifarikar ségu fyrir umhverfid. Kennarar munu efla sképunargafu sina og
samskiptafcerni med pvi ad nota leiklist, samvinnu og skapandi adferdir vid
handritaskrif. bessi vinnusmidja mun leggja dherslu & dlika menningarheima.

Vinnusmidja 3 - Rafraen fraségn: Notkun stafroenna verkfcera er naudsynleg fyrir
kennara til ad hjadlpa peim ad koma ségum nemenda & netid. Kennarar munu fa
toekifceri til ad baa til sinar eigin netherferdir tengdar loftslagsbreytingum med pvi ad
nota fradsagnir sinar & skyran, beinan og dberandi hatt, og par med upplifa
adferdarfroedina i framkvoemd.



AGS kennarapjalfunin inniheldur eftirfarandi fimm vinnusmidjur,
hver med vidbétarverkefnum:

Vinnusmidja 4 - Blandad nam: bessi vinnusmidja mun syna hvada
stafroenu verkfoeri kennarar geta notad i kennslustundum sinum til ad geta
innleitt n@m & netinu/fjarnédm og par med skapad blandad nam.

Vinnusmidja 5 - Adgerdir strax: bessi vinnusmidja snyst um ad hanng,
skipuleggja og framkvoema netherferd til ad hvetja nemendur til ad verda
skapandi og virkir borgarar.

Samvinnuhénnunarstig
Haskoli Islands sem leidandi samstarfsadili atgafunnar bjé til padlet med

nadmsdarangri, Iysingu & pekkingu, hoefni og vidhorfum.

Sja hér: AGS Teacher Training Lab (padlet.com)

Forkénnun og eftirmat
Boedi Gdur og eftir ad kennara hafa innleitt efni vinnusmidjanna svara peir
spurningum um hvernig til tékst (sja Vidauka 3).


https://padlet.com/rbth/ags-teacher-training-lab-bnfb4y19uxyceeq1

Vinnusmidja 1 - Green ¢ Haskoli Islands og

leidbeinendafcerni Stimmuli
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()] 7
- o Hoéfundar:
< @) Dr. Rannveig Bjérk Thorkelsdéttir (Hi)
(“/V S’Q Jona Gudrun Jonsdottir (Hi)
@ ¢ Emma Avtzi (Stimmuli for Social Change)

Vinnusmidja 1 - Green leidbeinendafcerni

Haskoli islands, Stimmulii

[ pessari vinnusmidju lcera kennarar um stéou loftslagsbreytinga med pvi ad kanna
og tileinka sér nyjar adferdir i umhverfisfreedslu og hvetja nemendur til groennar
hugsunar.

Haefnividmio

Lysing & pekkingu

e Toekni
e A0 lcera um ahrif loftslagsbreytinga
e Munnleg foerni

Hoefni

e Stafreen foerni

e Samskipti

e Stafrcent lcesi

e Hcefni til ad greina og leysa umhverfiséskoranir / gagnrynin
hugsun [ stydja réttlceti [ efla nattaruna

Vidhorf

e Samvinna
e Virding fyrir umhverfinu
e Vitund og ncemni fyrir umhverfinu og umhverfisdskorunum



@ Act Green Story

Timalengd

e Undirbaningstimi
1 klukkutimi

e Kennslutimi

5 klukkutimar - 2 dn nets, 3 d netinu

Efni

An nets

Kort af skélasvoedinu
Pennar/skriffceri
Post-it midar
Merkipennar

Eining 1

A netinu

World Cleanup Day 2022
https://ed.ted.com/editor/2053
170 Where will you be able to
live in 20 years
https://ed.ted.com/editor/2053
173 Climate Change: Earth’s
giant game of Tetris
Hringrasarhagkerfid - Circular
Economy (with subtitles),
https://www.mantleoftheexpert
.com/what-is-moe/
https://vimeo.com /666766467
World Cleanup Day 2022
Climate Change: Earth’s giant
game of Tetris
https://oceanservice.noaa.gov
[/infographics/

AGS vefsidan
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https://www.worldcleanupday.org/
https://ed.ted.com/editor/2053170
https://ed.ted.com/editor/2053170
https://ed.ted.com/editor/2053173
https://ed.ted.com/editor/2053173
https://vimeo.com/666766467
https://vimeo.com/666766467
https://www.mantleoftheexpert.com/what-is-moe/
https://www.mantleoftheexpert.com/what-is-moe/
https://vimeo.com/666766467
https://www.worldcleanupday.org/
https://www.worldcleanupday.org/
https://actgreener.net/

Act Green Eining 1 L™ ’\/ B
Story - 1
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2 timar a netinu
1 timi an nets

Verkefni 1- Stada loftslagsbreytinga

Pema:

Hvad er malid med loftslagsbreytingar?

Rannséknarspurningar:

Hvad er malid med loftslagsbreytingar?

Kennarar skoda allt namsefni & netinu og bua til hugmyndatéflu, pankahrid.

2 timar an nets

Verkefnil

Kennarinn svarar eftirfarandi spurningum a OPERA téfluna:

* Hvad veldur mestum kolefnisutblaestri? Og hvernig getum vid minnkad hann?
* Hversu mikid erum vid ad endurvinna?

* Hvernig getum vid notad minna af heitu vatni?

* Hvernig getum vid komid i veg fyrir ad joklar bradni?

1
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Verkefni 2: Ad bua til o |
hladvarp

1 timi & netinu

Undirbdningur: Ad bua til handrit fyrir hladvarp

Ad hefja handritsgerd fyrir hladvarpid

1. Akveda umraeduefni:

* Finna umraeduefni sem tengjast loftslagsbreytingum.

* Akveda adalatridi og helstu spurningar sem hladvarpid a ad fjalla um.

2. Skipuleggja handritid:

* Akveda hvernig handritid & ad flaeda, p.e. upphaf, midju og endi.

* Velja hvort pid viljid hafa tonlist i upphafi og enda hladvarpsins.

3. Skoda hugmyndir:

* FA hugmyndir um handrit og efnisatridi fra eftirfarandi vefsidu: AGS Act
Green Story |deas.

4. Skrifa handrit:

* Byrja a inngangi sem gripur hlustendur.

* Fara i gegnum adalatridi og umraeduefni, tryggja ad hvert efnisatridi sé skyrt
og vel utskyrt.

* Enda med samantekt og nidurstédum.

5. Akveda tonlist:

* Velja tonlist sem passar vid pema hladvarpsins.

* Akveda hvort pid viljid hafa tonlist i upphafi, & milli kafla og/eda i lokin.
6. Handritsgerd:

* Préa handritid med pad ad markmidi ad pad sé baedi upplysandi og
skemmtilegt.

* Gaeta ad pvi ad allir patttakendur fai sitt hlutverk og texti peirra sé skyr og
aheyrilegur.

Hér er haegt ad fa hugmyndir:
https://padlet.com/rbth/ags-act-green-story-vophn18m071am9e0
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Hluti 2 - Ad baa til handrit og tonlist fyrir hladvarp

Hugmyndir ad pattarédum fyrir hladvarp:

1. Vidtalsmidadir hladvarpspaettir:

* Umsjonarmadur tekur vidtal vid gesti og leidir samraedur um tiltekid efni.

2. Sagnamidadir hladvarpspeaettir:

* Umsjonarmadur segir sdgu, hvort sem hun er skaldskapur eda sénn. Oft er
hljodrasum og hljodupptdékum ur raunveruleikanum fléttad saman vid fraségn.
3. Vidmaelendur i peetti og vidtal:

* Tekid er vidtal vid gesti.

4. Pallbordsumraedur:

* Hopur raedir tiltekid efni undir stjorn umsjonarmanns.

5. Personulegt hladvarp/einraedu- eda einleikspaettir:

* Bara umsjonarmadur, hljodnemi og hlustendur. Umsjénarmadur raedir um sina
sérpekkingu eda reynslu.

Skref til ad byrja upptékur:

1. Akveda tegund hladvarps:

* Velja hvada tegund hladvarps pid viljid gera, t.d. vidtalsmidad, sagnamidad,
pallbordsumraeda eda personulegt hladvarp.

2. Skrifa handrit:

* Bua til handrit eda grunn fyrir pattinn, med umraeduefnum, spurningum og
lykilatridum.

3. Upptaka:

* Byrja upptéku med pvi ad fara a: https://editor.audio/ og velja ,audio
recording®.

4. Klipping og eftirvinnsla:

* Klippa og lagfaera upptdkuna eftir pérgum, baeta vid hljédeffektum og tonlist
ef vid a.

5. Hlada upp hladvarpi:

* Ad lokum er hladvarpinu hladid upp @ heimasidu AGS verkefnisins.

13
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Vinnusmidja 2- Spennandi Haskéli islands og
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Dr. Rannveig Bjérk Thorkelsdéttir (Hi)
Jona Gudrun Jonsdottir (Hi)
Bram Dewolfs (Urban Foxes)

) > Héfundar:
- oc

« ©)
K/V.E)«

@Vlnnusmldjq 2 - Spennandi fraségn

Haskoli islands, Urban Foxes

| pessari vinnusmidju munu kennarar lcera ad bua til hrifarikar ségu fyrir umhverfid.
Kennarar munu efla sképunargdfu sina og samskiptafaerni med pvi ad nota leiklist,
samvinnu og skapandi adferdir vid handritaskrif. bessi vinnusmidja mun leggja

dherslu & 6lika menningarheima.

Haefnividomio

Kennarar verda medvitadir um ad greina pann loftslagsvanda
sem land peirra stendur frammi fyrir. beir rceda mégulegar
lausnir & pessum vandamalum.

14



@ Act Green Story

Timalengd

e Undirbdningstimi

1 klukkutimi

e Kennslutimi

5 klukkutimar [/ 2 @n nets, 3 @ netinu

Efni

An nets

Kort af skélasvoedinu
Pennar/skriffceri
Post-it midar
Merkipenni

Module 2

A netinu
Myndir
Toélva eda annad toeki

sem hoegt er ad nota til ad spila
myndband
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1 klukkutimi AN

Hluti1- Sjénraen igrundun (e. Visual Thinking Strategies)

Kennarar finna eina mynd til ad vinna med.

Kennarar skoda myndina og svara premur spurningum. Gott ad skrifa nidur.
Prjar spurningar leida umraeduna.
Byrjid med:

e Hvad er ad gerast a pessari mynd?

e Hvad sérou?

e Hvad faer pig til a0 segja pad?

Sjonraen igrundun er fyrirspurnamidud kennsluadferd sem baetir haefni nemenda i
ad lysa, greina og tulka myndmal og upplysingar med pvi ad skoda og raeda
myndefni.

1 klukkutimi

Unnid med nemendum: Leiklist - kyrrmyndir

Kennari getur skipt nemendum i sex manna hépa og bedid pau ad bua til
kyrrmyndir ur ségum sinum og syna samnemendum sinum.

Umraedur: hvad sau nemendur? Hvad var ad gerast? O.s.frv.

Gott er ad skrifa nidur allar hugmyndir sem nemendur sja pegar peir horfa a
kyrrmyndir hinna.

Eftir ad hver hépur er buinn kynna peir ségu sina fyrir ssmnemendum. Nemendur
geta tekid mynd af hverri kyrrmynd og hladid upp med texta 8 AGS heimasiduna.

16



@ Act Green Story ‘ \K

Ferli, hluti 2

1 klukkutimi

Unniéd med nemendum: Leiklist - kyrrmyndir

Kyrrmyndir: Kyrrmynd er pegar nemendur standa kyrrir i stellingu sem peir bua til
sjalfir ut fra t.d. augnabiliki i leikrit eda ségu, likt og myndastyttur eda eins og a
ljdsmynd. Ur pvi verdur kyrrmynd sem patttakendur eda peir sem fylgjast med
geta endurspeglad og tjad sig um. Kennarinn getur kallad ,frost” til ad stédva
senuna eda kannski koma patttakendur sér saman um augnablik sem peir frysta.
Haegt er ad endurskapa kyrrmynd aftur sidar (eda i upphafi naestu
kennslustundar) til ad komast aftur @ sama augnablik i leikferlinu. Kyrrmyndir eru
oft notadar med 6drum leiklistaradferdum, t.d. til ad skoda hvad persénur eru ad
hugsa a einhverju akvednu augnabliki, eda til vita hvad personurnar eru ad gera
eda upplifa o.s.frv. Pa getur kennari pikkad i 6xlina a vidkomandi og spurt
spurninga.

17



@) Act Green Story

Verkefni 2: Ségubord
(Storyboard)

e Undirbaningstimi
1 klukkutimi

e Kennslutimi

5 klukkutimar - 2 dn nets, 3 @ netinu

Efni

An nets

Pappir og
blyantar/skriffoeri

A netinu

Allir tenglar @ netpjonustu og énnur
toeki sem notast er vid eru:

Okeypis netpjonusta fyrir ségubord -
https://www.canva.com/create/stor
yboards/

Simi eda iPad
https://padlet.com/rbth/84c778ma6
30g57c5
AGS vefsidan
https://padlet.com/rbth/84c778ma6
30957cH

18



@ Act Green Story

Verkefni 1: Ségubord

1 klukkutimi

Hluti 1 - Sjénreen sképun/samfélagsleg virkni

Kennarar bua til ségu ur hugmyndunum fra fyrra verkefni.
Peir purfa ad bua til ségubord (storyboard)
(https://www.canva.com/create/storyboards/) ramma fyrir ramma.

19
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Verkefni 2: Ségubord o

1 klukkutimi

Hluti 2 - Lifandi dagblad - samfélagsleg virkni

Zfingar og tékur. Buid til lifandi dagblad og streymid pvi a8 Facebook.

Lifandi dagblad: Lifandi dagblad er leikraent form par sem samfélagsleg malefni og
atburdir lidandi stundar eru leikgerdir til ad hvetja til adgerda. Lifandi dagblad
inniheldur eiginleika tengda samfélagslegri virkni, heimildarmyndagerd og leikhusi.
Lifandi dagblad er dramatisering a vandamali — samsett ur mérgum
fréttaatburdum, sem allir tengjast einu vidfangsefni og fléttast saman vid
damigerdar lysingar a ahrifum pessara fréttaatburda sem purfa ekki endilega ad
stydjast vid stadreyndir. Lifandi dagblad lysir auk pess oft ahrifum vandamalsins a

folk sem a i hilut.

20



@ Act Green Story

Pegar unnid er med
nemendum:

2 klukkutimar

Lifandi fréttablad - samfélagsleg virkni

Einn hopurinn gerir heimildamynd.
Annar hopurinn gerir lifandi fréttablad (til ad streyma & Facebook).

Mat a verkefninu fer fram med umradum par sem einn hépur gefur 6drum hopi
uppbyggilega gagnryni.

2]



Vinnusmidja 3- Rafrcen frdségn & IN2 og Elementary

0T L R O T

School of Vivlos Naxos

P\ 7\ PROJECT NO. 2021-1-1S01-KA220-SCH-000031603
() 7
- o Hoéfundar:
s @) Dr-Ing. Konstantina Geramani (IN2 Digital Innovations GmbH)
(4." « Christos Skarkos (Elementary School of Vivlos Naxos)
/V . 6 Athanasios Sideris (Elementary School of Vivlos Naxos)

Dr.-Ing. George loannidis (IN2 Digital Innovations GmbH)

Vinnusmidja 3 - Stafrcen fraségn
@ IN2 og Elementary School of Vivlos Naxos

Vinnusmidja 3 - Stafrcen fradségn: Notkun stafrcenna verkfoera er naudsynleg fyrir
kennara til ad hjdlpa peim ad koma ségum nemenda & netid. Kennarar fé& toekifoeri
til ad bua til sinar eigin netherferdir er vardar loftslagsbreytingar med pvi ad nota
frdsagnir sinar & skyran og dberandi hatt, og par med upplifa adferdarfroedina i
framkvoemd.
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@) Act Green Story

Undirbdningstimi

Kennarinn parf um fimm klukkustundir til ad undirbua viokomandi
adgerd, kynnast kennsluefninu og undirbua sig til ad kenna pad.
Till6gd verkfaeri asamt verkefnisvettvangnum eru audveld i notkun
og geta jafnvel bérn @ midstigi grunnskdéla notad pau undir eftirliti.

Efni

Vid bjodum upp a tilldgur ad verkfeerum og efnisveitum til ad hlada nidur eda
undirbua mynd-, hlj6d- og myndbandsskrar.

A netinu

Unsplash: https://unsplash.com/

Burst: https://www.shopify.com/stock-photos
Pexels: https://www.pexels.com/?ref=buffer.com
Pixabay: https://pixabay.com/

Freelmages: https://www.freeimages.com/
Kaboompics: https://kaboompics.com/?
ref=buffer.com

StockSnap.io: https://stocksnap.io/?ref=buffer.com
Canva: https://www.canva.com/photos/free/
Life of pix: https://www.lifeofpix.com/?
ref=buffer.com

Gratisography: https://gratisography.com/

Flickr: https://www.flickr.com/
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Stafraen ségugerd /J

Stafroen ségugerd getur styrkt hoefni nemenda i ségugerd, ritun, sképun,
gagnrynni hugsun og ad leysa vandamal. Ségurnar sem nemendur undirbda
sameina ymsa midla eins og myndir, hljég, ténlist eda myndbénd.
Ségugerdarferlinu er vel lyst @ myndinni & noestu sidu og i hlekk hér ad nedan.

1]

Sj6 poettir proadir af Berkeley’s Center for Digital Storytelling [2] sem gott er aé
taka tillit til eru:

e Sjonarhorn: Hvada sjonarhorn verdur kynnt?

e Spennandi spurning: Hvada évissa gefur ségunni spennu og hvernig leysist
essi spenna?

¢ Tilfinningalegt efni: Hvernig tengja dhorfendur vid séguna og hvernig
bregdast peir vid tilfinningalega?

e Persénuleg ndlgun: Hvernig getur sagan héfdad til dhorfenda &
persénulegan hatt?

e HIj6dmynd/ténlist: Hvada hljodmynd er best ad nota til ad stydja vié
séguna?

e Lengd og innihald: Hversu miklu efni er raunverulega poérf & pegar litid er til
heildarlengar og innihalds?

e Hradi: Hversu hréo er atburdardsin?

[1] https://samanthamorra.com/2013/06/05/edudemic-article-on-digital-
storytelling/

[2] https://www.storycenter.org/
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Stafraen ségugerd

Step One:
Come up with an idea
I Write a Proposal \
Step Eight: Step Two:
Feedback and Reflect Research/Explore/Learn
’l Digital \
Step Seven: St( )]‘yt(':] ] n g Step Three:

Share Write/Script

k Process ¢

Step Six: Step Four:
Put It All 'T'ogether Storyboard/Plan

Step Five: I
Gather/Create Images

Gather/Create Audio
Gather/Create Video

Creared by Samarmta Morera

Til pess ad skapa atburdards ségunnar purfa nemendur ad vera med skyr
markmid hvad vardar adalbodskap hennar, atta sig & megineinkennum
adalperséna auk pess ad gera sér grein fyrir helstu atridum/senum (upphadf,
addragandi ad risi ségunnar, ris ségunnar, addragandi ad lausn og lausn

sbégunnar).
Ahersla ségunnar er @ umhverfisvandamd@l og med pvi ad nota AGS-

heimasiduna fad kennarar og nemendur tcekifceri til ad bua til eigin netherferd
um loftslagsbreytingar med pvi ad nota ségur & beittan og skyran hatt.
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AGS Stafraena Vefsidan

Prju helstu skref sem hafa parf i huga til ad bua til ségu a vefsidu AGS
er lyst a eftirfarandi mynd:

Publish and
Share

>
o

» | Create and
Curate

1 Collect and
Upload

| samradi vid kennara og eftir ad hafa akvedid hvada efni & ad fara a vefinn, purfa
nemendur ad safna upplysingum og efni og hlada inn a vefsiduna. Fyrst er gott ad
safna saman og hlada inn videigandi efni; eigin myndir eda friar myndir af netinu,
stuttmyndir, myndbénd, hljodskrar og skjoél. Sidan undirblia nemendur séguna med
bvi ad velja ur pvi efni sem safnad hefur verid saman. Vefsidan bydur upp a
markvissa leit ad efni auk pess sem audvelt er ad bua til sin eigin efnisséfn.

Med pvi ad velja videigandi adgerd er sidan hasgt ad birta og deila efni i gegnum
AGS vefsiduna. Lokautgafu ségunnar er sidan haegt ad kynna og syna i hvad taeki
sem er eins 0g: sima, spjaldtélvu, fartélvu eda bordtdlvu. Med pvi ad deila tengli
ségunnar er haegt ad deila henni afram a samfélagsmidlum, bloggum eda 68rum
vefsidum.

Hér ad nedan eru nanari upplysingar um pad hvernig nota & AGS ,Story Telling”
vefsiduna par sem ferlid er ustkyrt, allt fra pvi hvernig bua a til notendareikning yfir i
ad birta soégu.

AGS Storytelling Platform: https://actgreener.net/login 26



Allt um AGS ,Storytelling” vefsiduna

AGS ,Storytelling” vefsidan er hoénnud sérstaklega fyrir petta
verkefni og er adgangur ad henni audveldur: https://actgreener.net.
AGS vefsidan er einféld i notkun par sem efni er hladid upp og ségur
eru bunar til, peim breytt og paer birtar. Nemendur og kennarar geta
unnid saman og breytt ségum sem pegar hafa verid bunar til og birt
baer i mismunandi taekjum. Pegar byrjad er ad proa ségu geta
kennarar og nemendur tvinnad saman mynd- og hljodefni og sett
inn olikar ségur, t.d. smasdgu, avisdgu, vitnisburd o.s.frv. Gott er ad
hafa i huga ad sagan verdur ad medvitund pess sem hlustar eda
horfir um umhverfismal.

ArtGreenStory Interactive Platform

Notandi getur skrdd sig inn a vefsiduna med pvi ad smella a innskraningarhnappinn (Login) a
heimasidu verkefnisins.
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Innskraning eda ad bua til reikning "52/
B |
>y |
;en\:\’ \
{7 7}/’ b
Login »,:'”[ APAN
2]
-] ®

Nyir notendur geta buid til reikning med pvi ad skra sig a vefsiduna og yta a ,No account
yet”. Pegar ytt er @ hnappinn birtist vidmoétid sem sja ma hér ad nedan:

Register

Med pvi ad sla inn notandanafn, lykilord og netfang er reikningurinn stofnadur og
notandinn faer adgang ad vefsidunni.
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2,
Ad hlada upp efni og skjélum Wy
.. o
e\
/NN
/”‘" \; LM A
Nyir notendur byrja med toman efnisbanka, par sem peir hafa A "
nylega buid til adgang og ekki hladid upp efni (sja hér ad nedan).
B .
: -

Til ad hlada upp efni er ytt & hnapp merktan ,Nothing found. Why not add content now” eda
a ,New” hnappinn (i haagra horninu efst). Pegar ytt er 8 annan hvorn hnappinn opnast ny sida
(sja mynd hér ad nedan).
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Ad hlada upp efni og skjélum AN

A pessari sidu er haegt ad hlada upp efni med pvi ad draga skjal beint inn & siduna eda
saekja skjol sem vidkomandi & vistud a sinu taeki. Sidan raedur vid ad odliku efni eins og
myndbéndum, ljésmyndum, hljodskjélum o.s.frv. sé hladid upp. Pad er po alltaf best ad
akveda adur hvada efni a ad hlada upp. Pegar buid er ad hlada efninu upp litur sidan ut
eins og sést @ myndinni ad nedan. Med pvi ad yta a ,Save” hnappinn er efninu hladid
upp og pad vistad.
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Content Stores

@

@ Content ¢ & Add Media

Pholes, documents of audsoviswal files

brett-jordan-MHS7g_g-EmE-unsplash.jpg ] Ot daniel-olah-16X)MQ2bTI4-unsplash.jpg

akob-owens-CiURSzISX60-unsplash.jpg { | kendrick-fernandez-BD_MFmE_uvY-unsplash.jpg

[ markus-splske. kBINKpErH4-unsplash.|pg

| pexels-artem-podrez-6996651-2160x3840-30fps.mpd
" pexels-artem-podrez-7048710-3840x2160-30fps. mpd

[ pexels-lara-jameson-3323304-2 160%3840-24fps. mp4

" pexels-thirdman-7655458-1920x1080-25fps.mp4 1 [ sam-ladley-ZhM5_lizk3U-unsplash.jpg

1 fdemodl -

[ fateme-alale-QBEW2rzaCmaw-unsplash.jpg
™ markus-spiske-iIWzIP19Rync-unsplash.jpa
* mason-kimbarovsky-E5bGCHZ)pra-unsplash.jpg I [ paulina-milde-jachowska-AaSRbHIGbZI-unsplash.|pg

| pexels-artem-podrez-T048705-3840x2180-30fps. mpd
‘| pexels-artem-podrez-7T048841-3840x2180-30fps. mpd

™ pexels-lesloo-thefirat-7152388-1080x1920-30fps. mp4 T 0 pexels-ron-lach-7955154-4096x2 160-25fps.mpa

'l pexels-artem-podrez- 7048 709-3840x2 160-30fps.mpd
" pexels-artem-podrez-7048851-3840x2160-20fps. mp4

Y simon-lee-XnGxTBij480-unsplash.jpg

[ the-climate-reality-project-zribLNwlCcs-unsplash.jpg

"I tania-malrechauffe-Tq7IbAsF98Q-unsplash.)pg

™ tobinz-rademachar-CaF zipEzLg-unspinzh.jpg

25 files n total.

" the-new-york-public-library-yEauzeZUsno-unsplash.jpg

Uploas er deap a fie or a foleet in the Sorm above. Multipie fics arc accestod.

& 2022-2023 | AGS 7o by INZ
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Ad bua til ségu

Pegar notandi hefur hladid upp nokkrum skram getur hann buid til ségur
med pvi ad yta a ,,Stories” flipann i valmyndinni (sja mynd hér ad nedan).

@ Sraries
= Storics

All Stories @

5 2022-2023 | AGS By INZ

Par sem engri ségu hefur verid hladid upp er listinn yfir ségur (Stories) témur. Notandinn

getur pa ytt a hnapp merktan ,Nothing found. Why not add content now

hnappinn (i haegra horninu efst).

eda a ,New”

Pegar annar pessara valmoéguleika er valinn, birtist vidmot par sem hagt er ad baeta vid vid

titli (Story title) og lysingu (Description) (sja mynd hér ad nedan).
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Ad bua til ségu

:’E ZE: srares ]

E Stonies | 3 New

B Stery

story Titke (reguirs

Descriplion psptonm)

Pegar buid er ad vista séguna hefur notandi méguleika & ad baeta vid efni i sbguna med
bvi ad velja efni sem pegar er buid ad hlada upp eda hlada upp nyju efni (sja mynd hér
ad nedan).

]
fﬁa staries !
Bl Stories ¢ ) Sawve the Planct Earth B3 ADD CONTENT == PUBLISH

Select what do you want to do

Upload or write Discover or save
Upload any photo, audiovisual file and decument or write a post Browse your account and select conbent to include or save a search,

CLO5E

& 2022-2023 | AGS by INZ

Pannig er haegt ad baeta vid efni med pvi ad yta a ,Add content” hnappinn.
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Ad birta ségu

Pegar sagan er tilbuin, er haegt ad birta hana med pvi ad yta a
»Publish® hnappinn efst til haegri. Saga sameinar nokkur atridi sem
haegt er ad kynna & mismunandi vegu (sja mynd hér ad nedan).

@ i
Bl Storics L) Save the Manct Earth + HE Publish
L]
#sn_; ¢ PUBLISH

Chonse a style. All Styles are responsive and look great on all devices: maobile, tablet and deskop.

O 2022-2023 | AGS by INZ

Med pvi ad velja eitt af pessum snidum er moguleiki & ad forskoda pad sem gert hefur
verid med pvi ad yta & hnappinn ,Publish® og smella par & augn-taknid. Ef allt er eins og
bad & ad vera ma yta a hnappinn ,Publish this story on your account”. Med pessar
adgerd verdur sagan opinber pannig ad haegt er ad deila henni med 68rum og birta i
gegnum odlikan bunad.
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@ Content Storbes

! B3 Stories | (] Save the Planet Earth © Hi Publish

A sample story of how 10 Créats one
Upitabed & neimetis. ago

fosms ¥ FUBLISH

Use this link vo preview yeur Stony.

FEbped A faga, A bwo, Son/deno@]/FRA0E0eS - TET1 . 4320 afda - Gfadecachi s

_ I Publish this Story on your account

© 2022-2023 | AGS - =7 7o by INZ,
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Hvert skref inniheldur r6d adgerda: Download, Open picture, Edit og
View. Med pvi ad yta & hnappinn ,Edit“ opnast vidmot sem sja ma hér ad
nedan.

Paardran
Buasicde Lol | 111 berli-divfi-a 715 £eL TR0 NaNS jixg
AT

Reset thumbnal s MER: oo MBS Mas mrgin
Tithe
e T — ()
Mate -
B I & & T wmu EEECE el
Tages snd keywards
Wi CaTema LAEATAOes @180
Link
o b e PR o [WORPRE | o |WRANDME | or |[RBHE| Fian beregt™ 180 chiv it P
LanguAGE -
e enyaurne L)
L] L ki

W the e 70188

0 2022-2028 | AGS . e by 2
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Hugmyndir ad stafreenum
verkfaerum

Hér ad nedan er listi yfir tél og taeki sem haegt er ad nota til ad bua til margmidlunarefni
til notkunar sem hluta af AGS ségu. Vinsamlegast athugid ad kennarar hafa einnig frelsi
til ad nota tél og taeki sem ekki eru tekin fram hér og peir pekkja best. Skram sem eru a
sto6dludu snidi (t.d. mp3 eda wav fyrir hlj6d; mp4, mov fyrir myndband; jpg, png fyrir
myndir) er haagt ad hlada upp a AGS séguvefsiduna og nota sem hluta af sdgu.
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Ad bua til og breyta hljodskram

Hcegt er ad nalgast ékeypis hljédritunarhugblnad & netinu: https://editor.audio/
bar er hcegt ad vinna ténlist og hljod. Med adstod ymissa hnappa getur notandi
unnid og skapad tonlist, en einnig tekid upp hljédskrar, t.d. fradségn, viotdl o fl.
Adrir valkostir til ad taka upp og breyta hljodskram eru eftirfarandi:

Audacity: okeypis opinn hugbunadur sem hcegt er ad nota vid hljédupptdkur.
Twisted Wave: TwistedWave er vafri med hljédritunarforriti. Baa parf til adgang
sem hoegt er ad nota til ad breyta hljodskrdm. Hoegt er ad fa grunnverkfaeri
vafrans fritt.

Einnig er haegt ad vinna hljédskrar r myndbdéndum med eftirfarandi verkfoerum:

Free Converter: https://www.freeconvert.com/convert/video-to-mp3 Youtube to
MP3 converter: https://de.onlymp3.to/S74/
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ey
Ad bua til og breyta / Xk
myndbandsskram o

Kizoa er 6keypis forrit par sem haegt er ad klippa og bua til kvikmyndir. | dkeypis
utgafunni er haegt ad bua til einnar minutu I6ng myndbénd, en med pvi ad greida
fyrir pjénustuna er haegt ad gera myndbénd sem eru allt ad 10 minutur. | vidauka
eru nanari leidbeiningar um Kizoa.

Fyrir stutt myndbénd med hreyfimyndum getur Microsoft PowerPoint verid
hentugt val.

Til ad bua til hreyfimyndir er haegt ad nota ,,Stop Motion Studio” appid (faanlegt
fyrir Android og iOS). Nanari leidbeiningar eru i vidauka.

Hér ad nedan eru fleiri méguleikar. Mikilvaegt er ad lesa notkunarskilmala adur en
efnid er notad.

e Unsplash: https://unsplash.com/

e Pexels: https://www.pexels.com/

e Pixabay: https://pixabay.com/

e Videvo: https://www.videvo.net/

e Mixkit: https://mixkit.co/

e Freeimages: https://www.freeimages.com/

e Videezy: https://www.videezy.com/

e YouTube: https://www.youtube.com/royaltyfreevideos

https://twistedwave.com/online
https://www.kizoa.com/ 39
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/powerpoint



@ Act Green Story

Hluti 1: Ad byggja a grunni
hefdbundins aevintyris

Verkefnid hjalpar nemendum ad vinna ut fra svintyri sem peir
bekkja og bua til rafraena s6gu med notkun ségubords
(storyboard).

Aldur:

Undirbaningstimi
11-12 ara

Kennarinn parf um pad bil 30 minutur til ad lesa lysingu a verkefninu og undirbua sig.

Kennslutimi

Verkefnid er um pad bil 120 minutur. Hins vegar fer lengd eftir patttdku nemenda,
samvinnu, hugmyndavinnu og reynslu peirra af samvinnuverkefnum.

Efni

Kennarar geta notad efni sem hasgt er ad finna a békasafni eda nemendur geta tekid
med sér efni i skélann.

An nets:
Pappir og skriffeeri

malning, Ipad,
myndavél, télva

Namsefni 3 40



P
@ Act Green Story o U

A
Eftirfarandi adgerdir varda undirbuning nemenda fyrir E\:J:\\
undirbuning og framkvaemd stafraennar ségu, en einnig /'\,/,j \

notkun og kynningu a fyrirhugudum stafreenum taekjum og all
télum. Kennslutilldgurnar hafa pad ad markmidi ad gefa

kennurum hugmyndir sem peir geta sidan adlagad betur ad

sinum nemendahopi.

15 minutur

Hluti 1- Ad velja cevintyri

| hépum raeda nemendur uppahalds aevintyrid sitt Ut fra reynslu sinni velja sidan
eitt aevintyri i sameiningu. Ef 6samkomulag rikir geta peir skrad tillégur sinar og
kosid um einn eda tvo valkosti, en peir mega ekki kjésa eigin tillégu. i lokin verdur
su tillaga sem faer flest atkvaedi valin.

35 minutur

Hluti 2 - Ad skipta cevintyrinu upp i atridi/senur

Nemendur, i hopum, velja pa atburdi aevintyrisins sem peir vilja endursegja. Peir
velja hvernig peir stla ad vinna pad (malning, smidi, o.fl.). Sidan bua peir til
hetjur/persénur og umhverfid sem naudsynlegt er fyrir paer.
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20 minutur

Hluti 3 - Ad taka myndir af atburéum og hlada myndefniinn a
vefsiduna

| pessum hluta taka nemendur myndir af atburdum sem peir hafa vali®, og eftir ad
peir hafa tengst AGS heimsidunni med sinum innskraningarupplysingunum, velja
peir ,NEW” undir “Content section” og hlada myndunum upp.

30 minutur

Hluti 4 - Ad taka upp séguna

Nemendur skrifa nidur séguna eda samtdl perséna hennar, eftir pvi hvad peir hafa
valid ad gera. Med hjalp télvu eda spjaldtélvu fara peir a vefslédina:
https://editor.audio/ og velja hljodupptdkur samkvamt leidbeiningum sem eru i
bodi. Hver hopur tekur upp séguna eda samtdélin sem peir hafa buid til og hlada
sidan upp hljédskranum a vefsiduna eins og peir gerdu adur med myndirnar.

20 minutur

Hluti 5 - Ad setja soguna a vefsidu verkefnis

Nemendur fara i ,,Stories” & heimsidu verkefnisins og bua til ségu med titlinum a
bvi s&evintyri sem peir hafa valid. Peir geta sidan hladid upp myndum sinum og
hljoupptékum i peirri r6d sem peir vilja og valid ,Publish” til ad gera pad opid
Ollum.
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@ Act Green Story

Hluti 2: Auglysing fyrir bok

Petta verkefni midar ad pvi ad hjalpa nemendum ad kynnast
bema bdkar, sdgunni og personum hennar og fanga pad i
myndbandi likt og i kvikmyndastiklu.

Aldur
Undirbuaningsstimi 11-12 ara

Kennarinn parf um pad bil klukkutima til ad lesa leidbeiningar og undirbua sig.

Kennslutimi

Verkefnid tekur um 240 minutur. Hins vegar fer ndkvam lengd pess eftir pvi hversu vel
nemendur hafa skilid bokina, hversu langur timi hefur lidid sidan peir lasu hana, eda
jafnvel eftir pvi hvort peir eigi eftir ad lesa hana.

Efni

Bok sem nemendur velja
An nets:

Ségubord
Télva eda spjaldtdlva

Namsefni 3 43



@ Act Green Story 4 &\\

Haegt er ad lesa bokina pannig ad allir nemendur lesi saman /|
sem hluti af lestrarverkefni, og leidir lesturinn svo til pess ad ﬂawil’f
haegt sé ad bua til kvikmyndastiklu. g ¢

20 minutur

Hluti 1- Nemendur velja bék til aéd mynda

Nemendum er skipt upp i hopa par sem peir velja bok sem peir munu vinna med.
Sidan skra peir nidur personurnar i bokinni og hlutverk hverrar persénu i ségunni.
Eins og skiljanlegt er, fer timinn sem parf i petta verkefni eftir vali bokarinnar. Ef
nemendur velja baekur sem peir hafa ekki pegar lesid, verda peir ad ad sjalfsdégdu
ad lesa paer sem krefst meiri tima.

80 minutur

Hluti 2 - Ad baa til handritid

| pessu verkefni aettu nemendur ad pekkja efni bokarinnar. Venjulega fjalla baekur
um hugmyndir eins og vinattu, ast, o.s.frv. Eftir ad hafa greint megin pema
bokarinnar, velja héparnir helstu atridi/senur ur békinni sem eiga ad vera i ségunni
beirra. Mikilvaegt er ad hafa i huga hver hatindur ségunnar er og lysa honum
bannig ad lesendur fyllist ahuga og hvatningu til ad fylgjast med stiklunni og svo
lesa bokina.
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60 minutur

Hluti 3 - Uppbygging persona og atridi ségunnar

Nemendur deila abyrgd innan hépsins, velja efni sem peir vilja nota og skapa
hetjur/perséonur ségunnar, umhverfi hvers atridis/senu og undirbua rymi til ad
halda afram med myndbdéndin med pvi ad nota ,Stop Motion” forritid.

60 minutur

4. hluti - Leikstjorn og ljosmyndun ségunnar

Nemendur undirbua svidsetinguna asamt pvi ad koma Ipad eda snjallsima fyrir i
stdduga stddu til ad geta tekid myndirnar. Peir vista hvert atridi sem peir ljuka i
samraemi vid leidbeiningar ,,Stop Motion” forritsins. A pessum timapunkti geta peir
baett tonlist vid myndbandid sitt eda tekid upp samtdl og/eda frasagnir i samraemi

vid handritid sem peir hafa buid til.

20 minutur

5. hluti - Samantekt og Gtgafa a ségunni

Eftir ad nemendur hafa buid til atridin sin, hlada peir skranum sinum upp a AGS
heimsiduna, setja pau upp i rétta réd, gera skrana opinbera (Publish) og kynna fyrir

samnemendum sinum.
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@ Act Green Story

Verkefni 3: Til heidurs
ségufraegri personu

Petta sérstaka verkefni er haegt ad nyta i sdégukennslu.
Nemendur velja ségufraega personu og skoda lif hennar, starf
og personueinkenni.

Aldur

Undirlbuningstimi T Sy

Kennarinn parf um tvaer klukkustundir til ad lesa lysingu a verkefninu, kynna sér kennsluefnid
og undirbua sig. Pessi timi er naudsynlegur ef allir nemendur fjalla um ségufraega persénu.
Ef kennarinn skiptir nemendunum i hépa og hver hépur velur eina ségufraega persénu pa
minnkar undirbuningstiminn i hlutfalli vid pad.

Hér ad nedan er listi yfir kennsluefni til almennrar notkunar.

Kennslutimi

Kennslutiminn sem vid maelum med getur verid breytilegur eftir reynslu nemenda og hversu
vanir peir eru hépavinnu, pekkingu a notkun télva eda annarra taekja og reynslu peirra af pvi
ad skrifa handrit.

: An nets:
Efni ,
Pappir,
pennar/skriffaeri,
Heimildir sem kennari velur eydubl6d

svo nemendur geti
rannsakad ségupersonur.
Kizoa hugbunadur a netinu.
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45 minutur

1. hluti - Val a ségufraegri personu

Samkvamt leidbeiningum kennara velja nemendur ségufraega persénu eda
persénur sem peir kynna sér og sidan kynna, ymist i hopum eda sem einstaklingar.
A pessum timapunkti getur kennari synt nemendum heimildarmynd til ad peir atti
sig @ ad einfdld upptalning a atburdum er ekki jafn spennandi og kvikmynd. Pess i
stad aetti lysingin ad innibera paetti sem lysa persénuleika pess sem valin var asamt
eiginleikum og hvernig peir paettir geta haft ahrif & gjérdir og athafnir viokomandi.
Einnig er gott ad hafa i huga hvort viokomandi perséna sé einungis nefnd i
ségubokum eda hvort hun hafi unnid sér inn virdingu og addaun almennings.

45 minutur

2. hluti — Gerd handrits

Kennarinn gefur nemendum efni til ad kynna sér um pa ségufraegu persénu sem
peir hafa valid. Nemendur velja sidan pau atridi sem peir vilja hafa i ségunni sinni
og skrifa handritid. A pessum timapunkti gaetu medlimir hvers héps skipt med sér
hlutverkum eins og:

« Abyrgd & handriti

e Ségumadur

e Sérfraedingur i notkun Kizoa hugbunadarins

e Sérfraedingur i utgafu, heimasida AGS
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80 minutur

3. hluti — Sképun ségunnar

Eftir ad hafa valid efni til ad kynna (ljésmyndir, kvikmyndir, teikningar) mun hver
hopur nemenda vinna efnid med Kizoa forritinu og bua til myndband fyrir hvert
atridi, med pvi ad fara eftir peim leidbeiningum sem fylgir hugbunadinum.

20 minutur

4. hluti - Samantekt og Utgafa ségunnar

Eftir ad nemendur hafa buid til atridin sin, hlada peir skranum sinum upp a8 AGS

heimsiduna, setja pau upp i rétta réd, gera hana opinbera (Publish) og kynna fyrir
samnemendum sinum.
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@ Act Green Story

Verkefni 4: Kynning a
ségulegum atburdi

Petta verkefni er haegt ad framkveema i tengslum vid

ségukennslu. Nemendur velja ségulegan atburd i sinu landi Aldur

sem gaeti einnig verid tengdur svaedinu par sem peir bua. )
11-12 ara

Undirbaningstimi

Kennarinn parf um tvaer klukkustundir til ad lesa lysingu a verkefninu, kynna sér
kennsluefnid og undirbua sig. Pessi timi er naudsynlegur ef allir nemendur fjalla um
ségulega atburdi. Ef kennarinn skiptir nemendunum i hépa getur undirbuningstiminn
minnkad i hlutfalli vid pad. Hér ad nedan er haegt ad sja kennsluefni.

Kennslutiminn sem vid maelum med er til vidmidunar og getur breyst eftir reynslu
nemendanna i hopavinnu auk notkunar reynslu i télvunotkun og handritaskrifum.

Efni

A netinu:
Heimildir sem
kennarinn velur svo An nets:
nemendur geti Pappir og skriffzeri,
rannsakad vinnublod
ségupersénuna.
Kizoa hugbunadur a
netinu.
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20 minutur

1. hluti - Ad velja sogulegan atburéd

Nemendur, hvort sem peim er skipt upp i hopa eda ekki velja, med adstod
kennara, ségulegan atburd sem peir atla ad kynna sér og kynna. Kennarinn
utvegar nemendum efni til ad leita upplysinga.

70 minutur

2. hluti — Ad skrifa handritid

Eftir ad hafa kynnt sér ségulegar heimildir, velja nemendur akvedid atridi til ad
fanga i myndbandi sinu. Nemendur aettu ad hugsa um astaedur pess sem leiddi til
atburdarins, afleidingar hans og einnig hvad hefdi gerst ef proun atburdarasar

» Abyrgdaradili handrits

e Sdégumadur

e Sérfraedingur i notkun Kizoa hugbunadarins

e Sérfraedingur i AGS heimasidu verkefnis (ad hlada upp verkefni)

hefdi verid 60ruvisi. Auk pess geta medlimir hvers hops skipt sér i hlutverk eins og:
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80 minutur

Hluti 3 - Ad bua til ségu

Eftir ad hafa valid efni til ad kynna (ljésmyndir, kvikmyndir, teikningar) mun hver
hopur nemenda vinna efnid med Kizoa forritinu og bua til myndband fyrir hvert
atridi med pvi ad fara eftir peim leidbeiningum sem fylgir hugbunadinum.

20 minutur

4. hiuti - Samantekt og atgafa ségunnar

Eftir ad nemendur hafa buid til atridin sin, hlada peir skranum sinum upp a AGS

heimsiduna, setja pau upp i rétta réd, gera hana opinbera (Publish) og kynna fyrir
samnemendum sinum.
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@ Act Green Story

Verkefni 5: Auglysing

Petta verkefni er haegt ad sampaetta vid kennslustund i ségu,
landafraedi eda annad fag par sem afurdin er auglysingamynd.

Aldur
UndirbUningstimi b Al T

Kennarinn parf um klukkutima til ad lesa lysingu a verkefninu, kynna sér kennsluefnid og
undirbua sig.

Kennslutimi

Petta verkefni hefur ekki nakvaema timaaaetlun par sem hver kennari velur sina adferd. Ef
nemendur purfa ad leita ad og safna efni af netinu og ef kennarinn velur ad heimsaekja
ahugaverda stadi parf lengri tima.

Efni
A netinu: An nets:
Kizoa hugbunadur, Pappir og skriffaeri,
Leitid & netinu ad hljédnemi, télva,
upplysingum, spjaldtélva eda myndavél

ljsmyndun og 6dru
efni.
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90 minutur

Hluti 1 - Ad skrifa handrit

Nemendum er skipt upp i hopa par sem peir reyna ad setja sig i spor
gesta/ferdalanga i peirra naerumhverfi. Hvad myndu peir vilja sja og hvad myndu

peir vilja vita? Byggt a pessum hugmyndum bua peir til adstaedur fyrir séguna sina.

Pannig skoda nemendur og kortleggja stadi og einkenni peirra (umhverfi,
menningu o.s.frv.) sem mun hjalpa peim til ad na arangri i ferlinu.

90 minutur

Hluti 2 - Ad skipta upp atridum/senum og safna efni

Nemendur skipta handritinu sem peir hafa skrifad nidur i atridi/senur og safna
sidan efni, ljdsmyndum og annars konar efni sem naudsynlegt er og peir geta
notad fyrir hvert atridi. Ef nemendur velja ad bua efnid til sjalfir, aettu heimsoknir,
ljigsmyndataka og/eda upptdkur af dhugaverdum stédum ad vera skipulagdar.
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120 minutur

Hluti 3 - Ad bua til ségu

Hver hopur nemenda hefur nu valid efni til ad kynna (ljosmyndir, kvikmyndir, kort,

frasagnir). Peir vinna pad med Kizoa og bua til myndband fyrir hvert atridi, ut fra
leidbeiningum hugbunadarins.

20 minutur

Hluti 4 - Samantekt og GUtgafa ségunnar

Eftir ad nemendur hafa buid til atridin sin, hlada peir skrdnum sinum upp a8 AGS

heimsiduna, setja pau upp i rétta r6d, gera hana opinbera (Publish) og kynna fyrir
samnemendum sinum.
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@ Act Green Story

Verkefni 6: Ad rannsaka og uppgétva.
Pegar hlutir hafa eitthvad ad segja okkur!

Petta verkefni gaeti einnig verid skilgreint sem kynning a8 AGS
vefsidunni. Kennarinn  utskyrir tilgang og markmid
verkefnisins: ad rannsaka og uppgdtva ségu eda dhugaverdar
upplysingar um akvedna hluti.

Kennari utskyrir AGS vefsiduna og hvernig hun tengist
verkefninu.

Aldur
11-12 ara

Undirbaningstimi

Kennarinn parf um klukkutima til ad lesa lysingu a verkefninu, kynnast kennsluefni og

undirbua sig.
Verkefnid er krefjandi og timinn sem tilgreindur er fyrir hvert skref er til vidmidunar en fer

eftir undirbuningi nemenda og kennara.

Efni
A netinu:
An nets:
Stafraenn
séguskdpunarvettvangur, Pappir og skriffaeri,
AGS Vefsidan, Stop ségubord, spjaldtélva,
Motion forritid, Studio tolva, hljédnemi
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90 minutur

Hluti1- Ad uppgétva efni hlutar

Nemendum er skipt upp i hépa. beir fara i géngutur um nagrenni skoélans eda
jafnvel innan skélans par sem peir finna einhvern hlut (plast, pappir eda malm) sem
hent hefur verid einhvers stadar. Par byrjar rannsékn peirra par sem peir nota
adferdina “Sja - Hugsa - Undrast” til ad uppgdtva efnid - kynnast efni hlutarins.

Pegar efni hluta sem hent er & gétuna, i gardinn, a skélavéllinn eda annars stadar er
skodad:

EG SE
Hver er pessi hlutur?
Hvernig er pessi hlutur?

EG HUGSA

Hvernig vard hann til?

Ur hvada efni er hann gerdur?
Hvernig notum vid hann?
Hver var liftimi hans?

EG UNDRAST

Hvernig komst hann hingad?

Hversu oft notum vid hann?

Gaetum vid notad hann minna?

Gaetum vid notad hann a annan hatt?
Hvernig getum vid notad hann a nyjan hatt?
Hversu lengi mun hann vardveitast?

Er eitthvert gagn af honum?

NuU munu nemendur hafa safnad éllum peim upplysingum sem peir purfa og eru
pvi tilbunir til ad endurhugsa og setja i nytt samhengi til ad geta buid til ségu.
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45 minutur

Hluti 2 - Ad skrifa handritié

Nemendur, i hopum, aettu ad hugsa um hvernig hluturinn sem peir fundu geti ordid
ad adalpersénu ségunnar peirra. Peir bua til adstaedur og geta nytt sér upplysingar
ur fyrri skrefum verkefnisins.

90 minutur

Hluti 3 - Ad skipta handritinu i atridi og undirbaa efni peirra

Nemendur skipta handritinu sem peir hafa skrifad i atridi. Peir byrja ad bua til allt
bad efni sem parf til ad bua til Stopp Motion myndband. betta pydir ad peir verda
ad undirbua og skapa umhverfi, hetjur ségunnar og allt annad sem peim pykir
naudsynlegt i hverju atridi.

SV



120 minutur

Hluti 4 - Ad baa til myndband fyrir hvert atridi

A pessum timapunkti nota nemendur spjaldtélvu eda snjallsima og Stopp Motion
forritid til a0 taka myndir af hverju atridi, bua til hljodskrar og sameina petta tvennt
i hverju atridi samkvaemt leidbeiningunum.

20 minutur

Hluti 5 - Samsetning sogu a vefsvaedinu

Nemendur taka myndbéndin sem peir hafa buid til fyrir hvert atridi og setja saman
séguna a AGS heimsidunni i ,,Story-making” valmyndinni.

58



Vinnusmidja 4- Blandadar
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@ Vinnusmidja 4 - Bléndud nadmstaekni
Haskoli islands, IN2

petta verkefni snyst um stafroen verkfoeri sem kennarar geta notad i
kennslustundum til ad innleida ndm & netinu og nyta pannig blandada ndmstoekni.
L6gd er Gherslu @ ad kennarar geti notad stafrcen tol og toeki auk samfélagsmidla til
ad bua til efnivid 1 fyrir verkefni sin.
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@ Act Green Story

Timalengd

e Undirbaningstimi
1 - 2 klukkutimar

e Kennslutimi
5 klukkutimar, 2 &n nets og 3 & netinu

Efni
An nets A netinu
Kennarar geta notad efni af AGS Platform
skoélabékasafninu eda efni sem https://actgreener.net/
nemendur koma med i skélann. https://www.renderforest.co
m/animation-maker
* pappir https://www.google.com/ea
- blyantar/skriffoeri rth/studio/
« malning
- spjaldtslva https://play.google.com/sto
 myndavél re/apps/details?
. tolva id=com.vblast.flipaclip&hl=e
n&gl=US&pli=1

https://www.oberlo.com/blo
glfree-animation-software
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@ Act Green Story

Verkefni 1:
Undirbuningur svidsins

petta verkefni snyst um ad fa kennara til ad einbeita sér ad notkun
stafrcenna verkfoera og vefsida. pad er naudsynlegt ad kennarar
hjalpi nemendum vid ad koma ségunum netid. Hér f& kennarar
toekifoeri til ad bua til sinar eigin netherferdir er vardar
loftslagsbreytingar med pvi ad nota ségur & skyran, hnitmidadan
og gripandi hatt og upplifa pannig adferdafraedina i reynd.

3 klukkutimar

Hluti 1- Ad Icera hvernig ma breyta texta i mynd eda bok a vefsiou

i pessu verkefni munu nemendur/kennarar laera & mismunandi tél og taeki til ad
ségurnar geti ordid ad veruleika.

“Scratch”:

“Scratch” er steersta forritunarsamfélag heims fyrir bérn. Pad gerir ungu foki kleift
ad bua til stafraenar ségur, leiki og hreyfimyndir med einféldu sjonraenu vidomaoti.
Scratch er hannad, préad og styrt af Scratch Foundation sjalfseignarstofnununinni.
Scratch eflir m.a. télvufaerni auk haefni i lausn vandamala, skapandi kennslu,
sjalfstjaningu og samstarfi.

Scratch er okeypis forrit og faanlegt @ meira en 70 tungumalum.

Budu til hreyfimyndir:

* Renderforest Animation Maker

* Google Earth Studio

* FlipaClip

* Oberlo: Free Animation Software
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2 klukkustundir

Hluti 2 - Ad gera ségu lifandi

Budu til ségubord fyrir verkefnid sem hépurinn velur

* Padlet: Create Storyboard
* Canva: Create Storyboard

i pbessu verkefni bua nemendur/kennarar til:

* leikna stuttmynd

* hreyfimynd

* stafraena bok (e.bok)
* vefsidu

1 klukkustund

Hluti 3 - Frumsyning fyrir adra nemendur/kennara

Frumsyning fyrir adra nemendur/kennara

* Hver hépur synir afurd sina, hvort sem pad er leikin stuttmynd, hreyfimynd,
stafraen bok eda vefsida.

* Skodid hvernig haegt er ad deila verkefninu

AGS Platform
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Vinnusmidja 5 - Breytingar strax

Urban Foxes and Stimmuli

| pessu verkefni munu kennarar lcera ad hanng, skipuleggjo og framkvoema
netherferdir til ad hvetja nemendur til ad verda skapandi og virkir samfélagspegnar.

@ Verkefni 1 - Kortlagning samfélagsins

Til ad hjalpa nemendum ad undirbda herferd parf ad bua til samfélagskort med
peim. bannig geta nemendur verid skapandi og virkir samfélgspegnar par sem peir
munu purfa ad taka patt i samfélagi sinu.

Haefnividmid

Ad geta:
e Hannad samfélagskort.
e Skipulagt éll skref fyrir framkvoemd samfélagskortsins.
e Kveikt imyndunarafl og sképunargdfu til ad hanna herferd samfélagskortsins.
e bréad stafrocena foerni og foerni i stafroenu lcesi.
e bréad samskiptahcefni.
e Synt dbyrgd vid medhdéndlun upplysinga og heimildavinnu.
e Orvad vitund og ncemni fyrir umhverfisGskorunum.
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@ Act Green Story

Duration

e Undirbaningstimi

1 - 2 klukkutimar

e Kennslutimi

Nakvaem timaaaetlun veltur a patttédku nemenda, samskiptum, hugmyndum og
aldri peirra. Ef bérnin eru ung purfa pau meiri adstod fra kennaranum medan a

verkefninu stendur.

Efni

An nets:

Kort af skélasvoedinu
Skriffceri
Post-it midar
Tusspennar

Module 5

A netinu:

Scribble Maps
Google Maps.
AGS Community Map

AGS Platform
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Act Green Vinnusmidja 5 < K
Story a

: /
Ferli g |

Hluti 1 - Kynning A

Fyrsta skrefid i pvi ad bua til samfélagskort er ad skipta nemendum upp i hopa. Pa
getur kennarinn kynnt stafraena utgafu af skolakortinu og svaedinu par sem skolinn
er stadsettur. Kennarinn kynnir sidan adalatridid/efnid i sefingunni: Ad gera
skolaumhverfid okkar graenna!

Hluti 2 - Pankahrid

Hoépar nemenda raeda saman um stafraena kortid sem peir sja. Gott er ad spyrja
spurninga eins og:

Heldur pu ad skolinn okkar sé négu graenn?
Hvad viljum vid?
Hvad getum vid gert i pvi?

Allir héparnir akveda sidan hvad peir vilja leggja aherslu a. Kennari getur gefid
hépunum akvedin verkefni til ad finna a kortinu, til deemis:

Stadi sem eru granir

Stadi sem parf ad breyta

Pjonusta sem getur hjalpad.

Hitui 3 - Vettvangsferd

Naesta skref er ad skipuleggja vettvangsferd med nemendum til ad skoda stadina
og stadsetningarnar sem peir sau a kortinu, til ad hjalpa peim ad meta hvort haegt
sé ad na markmidum peirra. Maelt er med pvi ad nemendurnir taki ljdsmyndir og
geri teikningar eda skissur af svaedinu sem peir vilja einbeita sér ad medan a
vettvangsferdinni stendur. Frabaer hugmynd er ad nota farsimana og stafreenu
kortin til ad merkja stadina. Fyrir nemendur sem atla ad finna pjénustu og
hagsmunaadila er haegt ad utvegad peim toéflur til ad skra gégnin (AGS
samfélagskort eda sja vidauka).
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Act Green Vinnusmidja 5 K
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Hiuti 4 - Innleiding

Kennarinn gefur nemendum sinum frelsi til ad bua til stafraent kort med peim
myndum og upplysingum sem peir s6fnudu. Sidan purfa héparnir ad kynna
nidurstédur sinar og setja oll kortin saman i eitt (med adstod kennarans).

Ad lokum zettu nemendur ad hafa samband vid adgerdasinna, einstaklinga og
félagasamtdk sem geta hjalpad peim ad na markmidum sinum.

A medan purfa hoparnir ad bua til stafreen ségumyndbénd ut fra verkefnum sinum
og hlada peim upp a AGS vefsiduna.

Hluti 5 - Adgerdir til breyting

Eftir petta ferli koma paer framkvaemdir sem raunverulega er porf a i ljos .
Sja Verkefni 2.

66



G) Verkefni 2 - Postkort ur framtidinni - Syning og herferd

Haefniviomid

AQ geta:

Endurhugsad stad med pvi ad vekja skdépunargafuna

préad foerni med hédndum og stafrcenum télum til ad koma hugmyndinni i
framkvoemd

Orvagd tilfinningu fyrir virkni og samsté6u innan hépsins pegar herferdin og
syningin eru skapadar saman

proad skipulagshaefni og ad na til breids hops af folki

proad stafreena faerni til ad midla postkortunum

Eflt tengsl, samtdl, samvinnu og jakvoedar breytingar i umhverfinu i samstarfi vid
noersamfélagio og félagasamtok.

Ferli

Sem framhald af verkefninu Péstkort ur framtidinni (Verkefni 2), velja nemendur,
stakir eda i hopum, tiltekinn stad i sinu (skola) hverfi sem peir vilja endurhugsa. Eftir ad
hafa valid stadinn skoda peir hann, endurhugsa og breyta a skapandi hatt med
teikningu, malverki, klippimynd, eda stafraeent med teikni- eda Al hugbunadi. Ad
endingu er mismunandi tilldgum safnad saman i syningu i raunheimum og/eda i
stafraena syningu par sem tilldgur nemendanna eru syndar. Félagasamtékum og
60rum hagsmunadilum er bodid er bodid a syninguna til ad koma af stad umraedu.
Naesta skref i herferdinni geeti falid i sér ad nota kortlagningu (verkefni 1) til ad finna
sérfraeedinga i hverfinu sem gaetu lagt sitt af mérkum til raunverulegrar umbreytingar a
beim st6dum sem valdir voru i fyrra verkefni, i samradi vid stefnumaotendur ef pess er
borf.
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@ Act Green Story

Timalengd

e Undirbaningstimi

1 - 2 klukkustundir

e Kennslutimi

Nakvaem lengd fer eftir patttéku, samskiptum, hugmyndum og aldri
nemenda. Ef bornin eru ung purfa pau meiri studning fra kennurum.

Efni

An nets

Pappir
Allskyns efnividur, myndir,

pappirsurklippur o.fl.
Skriffceri, malning og annad efni
Pennar
Merkipennar
Stafroen verkfeeri (Canva,
Photoshop, Photopea, Ideogram
eda Midjourney)

Vinnusmidja 5

A netinu

https://www.photopea.com/
https://ideogram.ai/
Smartphones or digital
camera
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https://www.photopea.com/https:/ideogram.ai/Smartphones%20or%20digital%20camera

@ Act Green Story Vinnusmidja 5 < K

Hluti 1- Kynning

Eftir ad hafa lokid verkefninu “Postkort ur framtidinni”, akveda nemendur og
kennari ad einbeita sér ad einum stad (eftir mégulega kosningu). Nemendur vinna i
hépum eda vinna sameiginlega ad mismunandi stédum.

Mikilvaegt er fyrir kennara ad hafa i huga ad efla sjalfstraust hja nemendum med
bvi ad syna peim godar fyrirmyndir og daami um breytingar (fyrir og eftir).

Hluti 2 - Pankahrid

Pankahrid um framhald verkefnisins. Markmidin eru:
e AQ velja einn eda fleiri stadi par sem haegt er ad likja eftir umbreytingu
e Taka saman hugmyndir nemenda um breytingu umhverfisins
e Ef upp kemur agreiningur parf ad forgangsrada samkvamt
mannréttindasattmala og heimsmarkmidum Sameinudu pjéodanna
e Hvernig byrjum vid samtal vid mismunandi adila ut fra_klasastefnu um malefni,
parfir og 6skir nemenda, kennara og ibua?

Hluti 3 - Adgerdir

Notid pankahridina til ad bua til adgerdadaetiun. Hér er tillaga:

e Velja stadsetningu(ar)

¢ Endurhugsa stadinn med skapandi adferdum (teikning, malverk, stafreenar
adferdir, gervigreind, ...)

e Nemendur kynna tillégur sinar i bekknum eda @ stadnum sem valin var ef haegt
er

e Nemendur taka ljosmynd ut fra réttu sjonarhorni, par sem peir stilla tillégu sinni
fyrir framan stadinn (til ad bua til fyrir og eftir mynd)

e Nemendur safna saman mismunandi tillégum

* Nemendur bua til nafn, myllumerki og kynna tilldgurnar baedi i raunheimum og
a netinu, nota pessa stadi/vidburdi til ad skapa dhuga og umraedu med
stefnumoétendum (einnig & netinu med pvi ad senda télvupdsta, nota
myllumerki, Twitter, o.s.fv.)



https://grrip.eu/why-is-quadruple-helix-engagement-so-important/

@ Act Green Story Vinnusmidja 5 N ﬂk}/ 7

Hluti 3 - Adgerdir

A medan 4 vidburdinum stendur geta nemendur leidbeint gestum og utskyrt fyrir
beim draumasvidsmynd sina. Peir gaetu einnig notad kaldhaednislega nalgun med
bvi ad gera pessa stadi enn verri.

Hluti 4- Adgerdir til breytinga

Adgerdir til breytinga eru pegar hafnar i fyrri skrefum verkefnisins en haegt er ad
halda afram herferdinni med stafreenum verkfaerum og/eda i raunheimum. Einnig
er moégulegt ad nemendur taki forystu i raunverulegri umbreytingu a st6dum sem
beir véldu. Med pvi ad nota hverfiskortlagningu og med pvi ad na til
stefnumotenda, félagasamtaka og fleiri auk pess ad saekja um videigandi styrki,
geta nemendur byrjad ad skipuleggja og vinna ad raunverulegri umbreytingu. Peir
geta verid skipuleggjendur/radgjafar (med hugmyndir og prététypur...) og ef
mogulegt er geta peir lagt sitt af mérkum med raunverulegum adgerdum
(grédursetja tré, smida bekki, ...).

Hluti 5- Ad syna nidurstédurnar

Annad mikilvaegt atridi i ferlinu er ad veita nemendum naeg taekifaeri til ad syna
hugmyndir sinar og nidurstédur. Ekki adeins getur pad haft meiri (stadbundin) ahrif
a umhverfi peirra og samfélag, heldur eykur pad einnig patttdku og virkni peirra
auk pess ad efla sjalfstraust.
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Verkefni 1 - AGS
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@ Vidauki

Myndraen hugsunaradferd (Visual Thinking Strategy):

Myndraen hugsunaradferd er fyrirspurnarmidud kennsluadferd sem baetir getu
nemenda til ad lysa, greina og tulka myndir og upplysingar med pvi ad skoda og
raeda myndlist.

Kyrrmyndir:

Kyrrmynd er pegar nemendur standa kyrrir i stellingu sem peir bua til sjalfir ut fra
t.d. augnabliki i leikrit eda sdgu, likt og myndastyttur eda eins og & ljosmynd. Ur pvi
verdur kyrrmynd sem patttakendur eda peir sem fylgjast med geta endurspeglad
og tjad sig um. Kennarinn getur kallad ,frost® til ad stédva senuna eda kannski
koma patttakendur sér saman um augnablik sem peir frysta. Haegt er ad
endurskapa kyrrmynd aftur sidar (eda i upphafi naestu kennslustundar) til ad
komast aftur @ sama augnablik i leikferlinu. Kyrrmyndir eru oft notadar med 6drum
leiklistaradferdum, t.d. til ad skoda hvad persénur eru ad hugsa a einhverju
akvednu augnabliki, eda til vita hvad persénurnar eru ad gera eda upplifa o.s.frv. Pa
getur kennari pikkad i 6xlina a vidkomandi og spurt spurninga.

Lifandi dagblad:

Lifandi dagblad er leikraent form par sem samfélagsleg malefni og atburdir lidandi
stundar eru leikgerdir til ad hvetja til adgerda. Lifandi dagblad inniheldur eiginleika
tengda samfélagslegri virkni, heimildarmyndagerd og leikhusi. Lifandi dagblad er
dramatisering @ vandamali — samsett ur mérgum fréttaatburdum, sem allir tengjast
einu vidfangsefni og fléttast saman vid daemigerdar lysingar a ahrifum pessara
fréttaatburda sem purfa ekki endilega ad stydjast vid stadreyndir. Lifandi dagblad
lysir auk pess oft ahrifum vandamalsins a folk sem a i hlut
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G) Mat a AGS verkefnum fyrir og eftir framkvamd

Fyrir og eftir greiningu og framkvamd verkefna auk vidbodtarverkefna aettu kennarar ad
svara eftirfarandi kénnun.

Mat a pekkingu kennara fyrir framkvaemd verkefna:

MARKMID KONNUNARINNAR er ad kanna pekkingu kennara & loftslagsbreytingum og
stafreenum fraségnum

Stafraenar ségusagnir og taekni:

1. Veistu hvad stafraenar frasagnir eru?

o0Ja

o Nei

2. Hver er pekking pin & stafreenu efni? (A skalanum 1 - Mjég léleg til 5 - Mjoég géd)
3. Hver er faerni pin i taekni?

o Télvur (A skalanum fra 1 - Mjég léleg til 5 - Mjég god)

o Spjaldtélvur (A skala fra 1 - Mjég léleg til 5 - Mjég god)

o Simar (A skala fra 1 - Mjég léleg til 5 - Mjég g6d)

o Myndbandsupptaka (A skala fra 1 - Mjég léleg til 5 - Mjég god)

o Beint streymi & netinu (A skala fra 1 - Mjég léleg til 5 - Mjég god)

o Ad klippa efni (A skala fra 1 - Mjoég léleg til 5 - Mjég god)

4. Hver er pekking pin & samfélagsmidlum? (A skalanum 1 - Mjég léleg til 5 - Mjog g6d)

Loftslagsbreytingar:

5. Hversu mikil er pekking pin & loftslagsbreytingum? (A skalanum 1 - Mjég léleg til 5 -
Mjég god)

6. Veistu hvad kolefnismengun er?
o0Ja
o Nei

7. Hver heldurdu ad sé staersti kolefnismengunarvaldurinn?

8. Hverjar eru hugmyndir pinar til ad draga ur kolefnismengun?
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G) Mat & AGS verkefnum fyrir og eftir framkvaem

Mat & pekkingu kennara eftir framkvamd verkefna:
Kaeri patttakandi.

Pakka pér fyrir ad taka patt i AGS vinnusmidjunni okkar sem styrkt er af ERASMUS+.
A medan & vidburdinum stod 6dladist pu pekkingu & taekni, laerdir um ahrif
loftslagsbreytinga, efldir pekkingu pina @ samfélagsmidlum auk pess ad 6dlast
bekkingu a stafraenni sdgugerd. Vid metum pad mikils ef pu gaetir gefid AGS teyminu
endurgjof vardandi reyslu pina @ vinnusmidjunni.

Endurgjéfin verdur nytt til ad:

* Meta arangur verkefnisins
* Nota i kynningarskyni a vefsidu AGS verkefnisins;
* Nota sem rannsoknargdgn sem snyr ad verkefninu.

Tranadur verdur tryggdur par sem nafn pitt kemur hvergi fram. Endurgjéf pin verdur
geymd a lykilordsvérdum netpjoni sem adeins er adgengilegur AGS samstarfsadilum
naestu fimm arin. Eftir pann tima verdur honum eytt. Patttaka pin er algjérlega frjals.

Ef pu hefur einhverjar spurningar, ekki hika vid ad tala vid einhvern i AGS teyminu.

A0 fa endurgjof fra patttakendum:

Ad fa endurgjof fra patttakendum er mikilvaegt. Pannig munu samstarfsadilar AGS
verkefnisins geta metid arangur pess.

Snidmat fyrir matsspurningalista patttakenda:

1. Hvad likadi pér best vid verkefnin og hvers vegna?

2. Hvad likadi pér sist vid verkefnin og hvers vegna?

3. Hver telur pu vera ahrif verkefnanna a faglega préun?

4. Hversu liklegt telur pu ad pu notir verkefnin i kennslu pinni?

5. Hversu liklegt er ad pu deilir verkefnunum med 66rum kennurum, hagsmunaadilum
eda 6drum fagfolki?
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Ad bua til handrit fyrir hladvarp felur i sér ad skipuleggja efni vel, byggja upp fledi og
tryggja ad fraségnin hljémi edlilega og sé gripandi.

Hér eru leidbeiningar, skref-fyrir-skref, hvernig bua ad til hladvarpshandrit:

Skref 1: Skilgreindu tilgang og markhop

Tilgangur:

* Hver er adalmarkmid pattarins? Er pad ad upplysa, skemmta, fraeda eda hvetja?
Ahorfendur:

* Hverjir eru hlustendur pinir? Hver eru dhugasvio peirra, dskir og vaentingar?

Skref 2:
Uppbygging handrits

Inngangur:

* Gott er ad hafa inngang einskonar formala ad paettinum.
* Kynntu sjalfan pig og hugsanlega medstjérnendur.

* Greindu fra efni pattarins.

* Gefdu stutt yfirlit yfir pad sem hlustendur geta buist vid.

Adalefni:
* Skiptu efninu nidur i hluta eda lykilatridi.
e Skrifadu nidur hugmyndir pinar til ad skipuleggja hugsanir pinar.

Nidurlag:

* Taktu saman helstu atridi i lokin.

* Minntu & ymis atridi (t.d. heimsaekja vefsiduna pina, fylgja pér a8 samfélagsmidlum,
skilja eftir umsogn o.s.frv.).

* pakkadu hlustendum og minntu & naesta patt ef vid a.

Skref 3:
Skrifadu handrit. Pad er alltaf betra ad vera med handrit svo allt gangi betur fyrir sig.

https://drive.google.com/drive/folders/1g9zVc0z9
DwclXLeghOvD3sNirxUDPGLAr
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https://drive.google.com/drive/folders/1qzVc0z9DwclXLeqhOvD3sNirxUDPGL4r
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editor.audio

Haegt er ad nalgast forritid hér: https://editor.audio

File Edit Select Transport Effect View Tocls

00:00:000 o000

editor.audio vefbunadurinn er ékeypis forrit til ad breyta og
klippa tonlist og hljod. Haegt er ad vinna med tonlistina @ ymsa
vegu auk pess, ad taka upp hljéd, t.d. fraségn, vidtél, lag o.s.frv.
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File Edit Select Transpot Effect

Open Ctrl+0
Load From URL

Open (Web Storage)

| valmynd er haegt ad velja hljédskra ur télvunni, hlada henni upp og breyta. Ef
hljédskrain sem nota a er einhversstadar a netinu, skal ,Load From URL” valid og ef hun
er vistud a skyi skal velja ,,Open (Web Storage).”

I ayElon Ao fpou = waba® wma®.n

Ef vid purfum ad breyta skra sem er geymd a télvunni okkar, skal yta & ,,Open option”. Pa
opnast skraarvafri og padan finnum vid geymsluméppuna og skrana, veljum hana og
smellum a ,,Open” hnappinn. Hljodskrain birtist par sem hagt er ad breyta henni.
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Download / Export

File Name

audio-editor-output_ mp3

Format
® mp3

wav {44 100Hz)

@ 128kbps

Mono

@ Stereo

Export whole file

[ ) Export Selection Only

Pa opnast nyr gluggi par sem gefa ma skranni nafn (File Name), veljid geymslusnidid .mp3 eda
.wav.

Loks skal velja hvort vista eigi alla skrana (Export Whole File) eda hvort einungis skuli vista
tiltekin hluta sem valinn hefur verid (Export Selection Only). Ad lokum er smellt & ,Export”
hnappinn.
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CpenBoard
Record
2| Dowve Cameron - Genie ..,

2| Epepo - TTopdrng Ime..

audio-editor-output.mp3
AP3 Audio File (VLC) (*.mp3)

Sidan opnast gluggi par sem geymslustadsetning & pinu taeki er valin, og par skal
skranni gefid nafn.

Pegar vidtdl hafa verid tekin vid sérfraeding(a) og einungis a ad nota stuttan but ur pvi til
ad breyta er haegt opna skrdna og breyta henni i hljodbylgju (waveform). Sidan skal velja
pann hluta skrannar sem ekki parf ad nota og fjarlaegja hana med pvi ad yta a8 hnappinn
(Cut), svo skal fylgja leidbeiningum ur fyrri skrefum.
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Kizoa

Haegt er ad nalgast Kizoa hér: https://www.kizoa.com/.

Th simpiified Kizon editor is back by FOpULSr demand. ACcoss your oid IVideo projects ore,

* Amotivovtvicegmal com
l z a VIDEQ EDITOR MOWVIE MAKER VIDED MAKER SLIDESHOW CREATOR FRICING EMN™ m

Quir app, Your story

Free Online Video Editor, Movie Maker, Video Maker

for FAMI LIES

Kizoa er okeypis hugbunadur til ad klippa og bua til myndbénd a netinu. Til ad
geta lokad verkefninu hvenaer sem er og til ad geta vistad pad og lokid vid pad
seinna, parf ad velja hnappinn ,Signup” (i efra vinstra horni). Eftir skraninguna
feerdu sidan télvupost til ad stadfesta netfangid sem pu gafst upp og pa ertu
tilbuin(n) til ad byrja ad breyta eda bua til myndbandid pitt.
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Make a movie using a template or from scratch:

Templates From scratch

Choose a temgplate and add your Fallow your own mood: endless
photos & videos poasihilities!

Smelltu & graena hnappinn i midjunni & skjanum og byrjadu. Pvi naest smellirdu a
»1emplates” til ad velja eina af tilbunu skranum sem pu getur notad til ad bua til
eigi®d myndband eda pu getur valid ,,From Scratch” til ad bua til pitt eigid
myndband fra grunni.

. *
Browse our movie templates
miearE |
- sarost 3| e 0 ]
et £ "7 m{,#EZ] ﬂ
Hrnzeen
Baka e
Each | Hext y
—"

Ef pu valdir ,Templates” i fyrra skrefi, pa opnast gluggi fyrir val & fyrirmyndum og
skipulagi. Til vinstri faerdu val um fjorar fyrirmyndir og i midju gluggans geturdu
skodad synishorn (preview). Haegra megin a skjanum geturdu sidan valid hlutfoll
myndbandsins (Landscape, Square, Portrait).
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Choose the format

Landscape Square Portrait

¥,

Ef pu hefdir valid ad bua til myndband fra grunni, birtist gluggi til ad velja utlitid (layout)
a pvi. Ef pu vilt bua til myndband fyrir Instagram velurdu ,Portrait layout” og smellir a
L,Enter”.

kizoa . I e v
HIMLS .
. .

A pessum timapunkti sérdu helsta myndbands-klippingar gluggann (video editing
window) i Kizoa. Hnappurinn ,Add photos/videos” birtist & midjum skjanum. Yttu &
hnappinn til ad hlada upp myndum eda myndbdndum sem pu hefur vistad a télvunni
binni og vilt breyta og sameina i myndband.
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| naesta skrefi velur pu myndirnar eda myndbéndin sem pu vilt hlada nidur og ytir &
»,Open”. Pu getur valid margar skrar i einu.

kizoa - i | snmomgnae_ | v W T
HTMLS o /

Med adferdinni ,Drag and Drop” seturdu myndirnar eda myndbdndin i pa r6d sem pu vilt

hafa pau.
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kizoa e - e |
ITTMLS Roram Comsci
o ™ wr o L aFs Wi Sty

Med valkostinum ,Transactions” birtast moéguleikar til ad flakka & milli
mynda, auk pess sem vid getum baett vid mynd a milli ramma.

Til ad breyta myndunum sem baett hefur verid vid er haegt ad smella a
paer og pa opnast gluggi fyrir breytingar.

Pos i
§ o mpifedll =

Y
x|®
TEXT EFFECTR
.

Scena dunalion:

Appay W W TR

Mewis Duretion 0035
Delete T
17 Scenn WU

84



| pessum glugga getum vid stillt timalengd myndarinnar, p.e. hversu lengi hun
birtist i myndbandinu. (1) Timalengd er maeld i sekundum. (2) Hér er haegt ad skrifa
pbann texta sem pu vilt ad birtist 3 myndinni og i (3) velur pu pa hreyfingu sem pu
vilt ad textinn birtist med.

Bl BEQ

Light

Colos Filers
Mation
Vigeo Spacinl Effacts
Lown
Maads
Stam
Woak hor

Party

S e

Tost

Bevrall e Sron Scane duration: g.

n:wr ADEE W T A e

Mdovis Duration 0038
SORNR Deloba |'|'|r
17 Baona WU

Med valkostinum , Effects” (1) birtast valmoéguleikar (2) sem hasgt er ad nota baedi vid
myndir og myndbénd. Med pvi ad nota valkostinn ,Gifs” er haegt ad baeta enn frekar i
fjdlbreytileika myndar og myndbands.
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Pegar ytt er & hnappinn ,,Audio tap” getum vid baett vid hljodi & mynd og/eda myndband.
Hvort sem pad er med pvi ad velja hljéd ur safni (1) eda med pvi ad hlada upp hljédskra ur
eigin télvu (2). Med pvi ad nyta okkur ,control box” (3) stillum vid lengd hljédsins og
hljodstyrkinn (4).

Pessi lidir eru mikilvaegir vegna pess ad myndin parf ad passa vid lengd hljédsins. Pad er, ef
vid héfum mynd og viljum sameina vid hana fraségn aetti ,Scene Duration” ad vera ad
minnsta kosti jafn langt og frasognin. (5)

Ekki gleyma pegar pu velur timann ad smella @ hnappinn ,,Apply to the entire movie®.

Nuna a ad vera haegt ad breyta 6llum myndum sem vid héfum hladid inn med pvi ad nota
orvarnar merktar ,,Scenes” (6).

Ef vid viljum bua til nyja mynd med pvi ad sameina tvaer eda fleiri myndir eda annad efni

getum vid notad ,,Collage maker”. Pegar pu smellir & pann hnapp opnast gluggi til ad velja
hvernig & ad bua klippimyndina til (collage).

86



Create with a template or from scratch!

Grids & Magic Collages Templates From scratch
-
- &
Ew.. Y
[
Create an amaring collage using Chooze one of our templates to Create your own collage from
a grid or Some Kicoa magec! drag your phalos or videos ontol acralch: the possibilities are

erilegs!

i pessu daemi héfum vid valid pridja moéguleikann, p.e. ,From scratch”..

Choose the format

Lamdscaps Enuars Partrait

Sidan parf ad velja hlutféll myndanna. Pad er mikilvaegt ad velja sama snid og valid
var fyrir myndbéndin i fyrri skrefum.



o 3 fxlEi= =@

A pessum timapunkti veljum vi®d myndirnar sem vi® munum sameina. Fyrir
hverja peirra héfum vid moéguleika a ad velja staerd peirra, hvad er i forgrunni,
fyrir midju og bakgrunni, og hvort pzer eigi ad hreyfast.

Animate‘_-g,’.' collage!Choose a trajectory and/for entrance effect

b
o s
A

Ef vid veljum ad nota hreyfimyndaahrif opnast nyr gluggi par sem vid getum valid pa

moguleika sem henta.
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Clear Templates Tt Shuffle

I e W &
| SF sfasdf dfd dag agafg|
xevevasddd QW

¢-fx B sl1=1=

R YYD @ea
[ R

»>

Meodal pess efnis sem vid getum sett inn er texti, en hann hefur sému
moguleika a utliti og hreyfieiginleikum og annad efni.
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What would you like to do?

L Save
y

L Create a copy

L }T§\ Back J

Eftir ad vid héfum lokid vid ad nyta okkur alla pa valkosti sem vid viljum fyrir myndbandid
sem vid erum ad vinna i, veljum vid ,Save” til ad vista myndbandid okkar i Kizoa.

Give a title to this movie before saving it

Title: ‘Eva noudi omv npida ‘

Save J : % Cancel J

| glugganum sem hér opnast, gefum vid skranni nafn og veljum ,Save”..
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Your movie was saved!

What would you like to do with it?

Download video

8 K e

Post onto Facebook Send by email

Online link (HTTP-Link) : | hiips /A kazoa com/Video-Editor/d3854567T9k4 70ETEI0 111/ i~ Copy |
Ne—

Strax i kj6lfarid opnast nyr gluggi sem leyfir okkur ad hlada myndbandinu nidur, senda pad
a Facebook og med télvuposti, auk pess sem haegt er ad ad afrita tengil til ad senda hvert
sem er.

Settings

Video format:

with the Kizoa logo

MP4 [conaeii) v

@ with logo (70 notogo

Video size: 1920x1080 (Full HD) L
Options Images/se 3 ~ Speed xt
=y L 4 Confirm J

| naesta skrefi veljum vi®d geymslusni® myndbandsins, upplausn og hvort vid viljum nota
merki eda ekki. Merkid i okeypis utgafunni er Kizoa-merkid en ef vid héfum keypt adgang
aod forritinu getum vid valid merkid a stofnunni eda verkefninu sem myndbandid tilheyrir.
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Please wait

You can download your movie in a few minutes from My Movies' space.

To remove our watermark just upgrade to one of cur PREMIUM offers!

0%

Eftir ad hafa bedid i nokkrar minutur er myndbandid okkar tilbuid og birt & geymslusvadi
Kizoa eins og synt er a eftirfarandi mynd.

kiz a Smethsdioulgnale . ¥ W ¥
HTMLS | .

Til ad hafa alla valkosti i bodi og leyfa nemendum ad bua til ségur sinar i skélanum er
haegt ad saekja um byrjendaleyfi (starter licence).
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BASIC

. Make movies upta 1 min
. Resalution: Full HD 1030p
. With logo Kizoa

. Btorage space: 1 GB

. 3M+ Free photo library

. 1M+ Fra® video library

. Free mambearship

Pay a one-time fee and enjoy Tor & lifetime!

Questions aogut your prafersd Pramium? Gotact us at suppor@kizoa.com

S8TARTER

. Maks meovies up to 10 min
. Resolution: Full HD 1030p
. No lego Kizoa

. Btorage space: 10 GB

- 3M+ Fraa phato library

. 1M+ Frae video library

. Priority customer support

29,90 €

Feyt arem, e gy fara listima

Best Seller

-~

CREATOR

. Make movies up to 20min
. Resolution: Full HD 1080p
. No logo Kizoa

_ Borage space: 100 GB

. @M+ Free photo library

. 1M+ Frea vidan library

. Burn anta DVD

. Priarity customer suppart

49,90 €

Pay oros, eray for a itstims

\.

~

vy

PROFE2SIONAL

. Mavias: no time limit

. Resolution: Full HE1080p
. Mo logo Kizoa

. Btorage space: Unlimited
. @M+ Frae photo library

. 1M+ Frae video library

. Bum onto DVD

. Add your own logo

. Priority customer support

99,90 €

Pay anca, enfoy for 4 lilelime

BUBINESS

. Movias: no time limit

. Resolution: 4K 2160p

. No logo Kizoa

. Blorage space: Unlimited
. M4+ Free photo library

. 1M Fraa video library

. Bum onte DVD

. Add your own logo

. Commearcial use license

. Priority customer support

20890 €

Fey cnos, anfoy for aliletine

Upgrada

Membearship details =
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Stop Motion Studio

Most Recent

i
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Héw Mo My St Mot n Movis{d) My Stop Mat_n Maoiai )

»,Stop Motion Studio” er forrit par sem haegt er bua til hreyfimyndbdnd
auk pess sem hagt er ad geyma og vista myndbdndin an pess ad baeta
vid 16goi. Haegt er ad nota forritid baedi fyrir Android og iOS. Til ad bua til
myndband veljum vid ,New Movie”.
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Okeypis utgafan leyfir okkur adeins ad saekja myndir til ad bua til myndbandid.

Hins vegar, ef vid kaupum adgang ad forritinu, getum vid hladid upp eldra efni
med pvi ad smella a +.

00 @ ©

= ] + o 14 H L [+

B4 Fd FY B4 E3 ES C° ES EN KN KN B9 ER

i

Med pvi ad yta a rauda hnappinn hlédum vid nidur peim myndum sem vid viljum
nota. Allar myndir eru i sému réd og vid sottum paer.

s
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SRR APAAACEEENDRENRE

Med pvi ad smella a@ + getum vid séd pa vidbotarvalkosti sem i bodi eru, en
beir eru ekki adgengilegir i 6keypis utgafunni.

Med keyptum adgangi er haegt ad baeta vid fleiri myndum, myndbéndum
og toénlist sem haegt er ad nota sem bakgrunn.

Med pvi ad smella @ hnappinn i midjunni @ skjanum opnast ny valmynd fyrir myndbandid
bar sem haegt er ad breyta staerd og hlutféllum.
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Pessi valkostur er laestur i okeypis utgafunni, en
fyrsta adgerdin er adgengileg.

7/



o= D & 4K D Do
(]

Filterarnir (filters) eru laestir i 6keypis utgafunni, en
fyrsta adgerdin er adgengileg.

Her stillum vid upplausn myndarinnar.
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Ef pu smellir lengi & smamynd opnast vidbdtarvalkostir par sem
hasgt er ad bua til afrit, breyta myndinni eda eyda henni.

L

Ma emiTpEneTa oy pappoyn Stop Maotion Studio n
EYY PR o

i adalvalmynd forritsins, i midjunni & skjanum, er ténlistarmerki. Pegar pad er
valid bidur forritid okkur um leyfi til ad nota hljodnema taekisins okkar, svo vid
getum tekid upp.

el



Eftir ad vid héfum lokid vid ad vinna med myndirnar okkar, getum vid einnig stillt
rammafjélda myndbandsins. b.e. hversu margar myndir birtast fyrir augum okkar a
hverri sekindu. A pennan hatt stillum vid ekki bara hradann & myndunum, heldur
einnig heildartimalengd myndbandsins eda atridisins sem vid buum til.

Eftir ad vido héfum lokid 6llum adgerdum okkar, getum vid valid hvernig vid
viljlum vista verkefnid. Hvernig verdur myndbandid i lokin?
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Eftir ad vid héfum lokid éllum fyrrgreindum skrefum eda ef vid héfum haett vinnunni
an pess ad ad klara getum vid fundid verkefnid a heimaskjanum, smellt 3 pad og
breytt. Einnig er haegt ad smella & punktana prja til ad skoda verkefnid, deila pvi eda
vista pad utan forritsins (export) og jafnvel bua til afrit eda eyda.
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