Jén Karl Helgason:

Uppskrift ad Tinna
Leikid med frasagnarfreedi og Tinnabeekur

1. Adfararord

Viavaff!

Egerad
drukkna {
munnvatni!

Villibrad!
Hyvilikt lost-
®ti...

Viaviff!

Eitt meginvidfangsefni b6kmenntafraedinnar 4 pessari 61d hefur verid
a0 skilja og skilgreina hvad geri b6kmenntir ad békmenntum, r4da {
hver sé galdur eda einkenni mikils sk4ldskapar. Svérin vid peim spurn-
ingum eru jafn umdeild og bau eru mérg. Menn hafa pannig velt
vongum yfir pvi hvort galdur mikils skédldskapar felist { forminu,
ordavali eda ordanotkun, efnividnum, merkingunni, bodskapnum eda
ef til vill { samhenginu 4 milli pessara b4tta innbyrdis og tengslum

* Ritgerd pessi var upghaﬂega skrifud undir leiaséﬁn Halldérs Gudmundssonar
sem afangi 4 ndmskeidinu B6kmenntafraedi I sem hann kenndi vid H.1, veturinn
1986-1987. H(n birtist hér { 5gn breyttri mynd.



beirra vid ytri veruleika. Sumir vilja 4 hinn béginn halda pvi fram ad
mikill skéldskapur markist af pvi ad sleppa undan skilgreiningum sem
bessum; hann sé adeins haegt ad pekkja 1t fra pvi sem hann er ekki.

Textann hér ad ofan, Viaviff!, m4 liklega telja til einhvers konar
skéldskapar. Pegar hann er metinn med békmenntafraedilegum mzeli-
kvérdum kemur 4 daginn ad formid minnir 4 mérg 6bundin 1j60, eins
og bau eru ort 4 okkar dégum; f4um ordum er radad saman { stuttar
linur. Fyrir vikid ber hvert ord og hver lina st6ran skerf af heild-
armerkingu textans. Ordavalid getur ekki talist mjog skaldlegt eda
upphafid. Pad er einfalt, hversdagslegt og 4 koflum dyrslegt. A moéti
vegur ad ordanotkunin er 6venjuleg. Gripid er til myndhverfingar og
4 einum stad er ord slitid { sundur med beim 4rangri ad pad verdur
tviraett og merkingarrikt, en hvort tveggja er talid til einkenna sk4ld-
skaparmals.

Efnividur 1j63sins er einhvers konar hungur. f fyrsta erindi textans
tjdir 1j60mzelandi petta hungur med myndhverfingu sem verdur til
med samsvorun svengdar 0g munnvatns og drukknunar { vatni, Munn-
vatnid er 4 kennisvidi myndhverfingarinnar og kemur par fram sem
takn fyrir svengdina eda hungrid. Tengsl t4knsins og bess tdknada eru
néttiruleg, munnvatn er merki um svengd 4 svipadan hétt og reykur
ermerkium eld. Drukknunin er 4 myndsvidi myndhverfingarinnar, en
skilyrdi drukknunar er einmitt vatn. Segja m4 ad kennisvidid »gleypi“
barna myndsvidid f sig; drukknunin { munnvatni er einhvers konar
innri kéfnun og hlidstada bess ad lj6dmaelandi verdi hungurmorda.

Annad erindid hefst 4 upphrépun. Lj6dmaelandi sér, eda imyndar
sér, eitthvad sem svalar hungrinu og kemur { veg fyrir yfirvofandi
dauda/drukknun. Med pvi ad nota ordid lost-zti og skipta pvi 4 milli
lina, eins og raun ber vitni, tekst sk4ldinu ad merkja pann hungur-losta
semkvelurlj6dmelanda. Eflesanda bydur svovid ad horfa getur ordid
ennfremur merkt ad { raun sé lj66maelandi glatadur (e. lost). 1 pvi til-
viki er rokrétt ad leggja neikvaeda merkingu { upphrépunina { lokin:
Med pvi ad g6la er lj6dmaelandi ad tjé vonbrigdi sin, hinn 6hjakveemi-
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lega édrekstur néttiru og samfélags, vellidunar og veruleika, lifs og
dauda. ‘

A hinn béginn hefur lesandi fullt svigram til ad tilka spang6lid sem
jakveett takn. Ef til vill feer 1j60maelandi ttrés fyrir losta sinn { 6dru
erindinu og tj4ir pvi neest fullneegingu hvata sinna 4 t4knmali dyrsins,
eda llu heldur hundsins, sem { honum byr. Hvora leidina sem lesand-
inn kys kemst hann ekki hj4 pvf ad greina dyrslega ordnotkunina sem
einn bétt af mérgum { merkingu textans. Hinar 6liku einingar sk4ld-
skaparins vefa saman eina merkingarbzra heild.

Erfitt er ad greina dkvedinn bodskap 1 pessu litla 1j60i en med litilli
fyrirhofn meetti syna fram 4 ad pad geymi djapsalfraedileg lifssannindi
Thnotskurn. Pad er hins vegar 6liklegt ad slik nalgun sé nokkru 4rang-
ursrikari en greiningin hér ad framan til ad skera tir um hvort Viiavuff!
s¢ mikill skdldskapur. Slikt mat er og verdur endanlega 4 kénnu
sérhvers lesanda, sama hvad vid békmenntafradingar leggjum okkur
fram vid ad drepa b6kmenntirnar f dréma hugtaka, likana eda kenn-
inga. Med bessu er ég ekki ad segja ad békmenntafradin sé parflaust
bing. Mig langar pvert 4 méti til ad vidra b4 skodun ad gagnryni 4
einstakar kenningar geti stafad af of miklum veentingum til fraedi-
greinarinnar. Eg slae pessu fram fupphafi ritgerdar sem ad 6dru leyti
er tlad ad fjalla um frésagnarfreedi og Tinnabakur en lzt frekari
vangaveltur sitja 4 hakanum { bili.

1.1. Leikur

Tinnabzekurnar eru ekki mikill skaldskapur. Eg var naumast ordinn
unglingur begar ég komst ad beirri nidurstddu. Pad var bladsidu-
fjoldinn sem vakti grunsemdir minar. Hann er s4 sami { svo til &llum
Tinnab6kunum, sextfu og tveer sidur, og slikt samraemdist illa hug-
myndum mfnum um sk4ldlegt hugarflug eda innbl4stur. Eg uppgotv-
adi ad pessar belgisku teiknimyndaségur hlytu ad vera framleiddar
eftir fyrirfram 4kvedinni uppskrift og sneri mér fljétt ad 60ru og
merkilegra lesefni (t.a.m. Dularfulla kattarhvarfinu). Pegar ég fregn-
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adi sidar af ranns6knum { frasagnarfraedi vaknadi 4huginn 4 Tinna hins
vegar ad nfju. Mér skildist ad med adstod frasagnarfraedinnar veeri
unnt ad afhjiipa pessa 6merkilegu uppskrift.

Pad sem hér kemur 4 eftir er tilraun 1b4 4tt. Tilraunin er b6 fullt eins
profsteinn 4 beer adferdir sem beitt er og hefur pann galla (eda kost)
ad lei0a ekki til neinnar einhlitrar nidurstodu. Afraksturinn verdur
eins konar leikur med frasagnarlikén og Tinnabakurnar. Adur en
leikurinn hefst langar mig ad fara nokkrum ordum um leikf6éngin.

1.1.1. Frasagnarfreedi og fyrirmyndir

[ fraediritum er frésagnarfraedi (fr. narratologie) skilgreind sem rann-
séknir er ,,beinast ad formlegum battum frdsagna af ymsu tagi, form-
fraedi frasagna, grundvallareiningum beirra og peim 16gmélum sem
styra samr6dun bessara eininga f staerri heildir.“! Grundvsll pessara
ranns6kna markadi svissneski malfreedingurinn Ferdinand de Sauss-
ure sem 4 60rum 4ratug aldarinnar benti 4 skiptingu tungumélsins {
mailkerfi (fr. langue) og ordreedu (fr. parole). Mélkerfid er heild peirra
reglna sem setja ordradu okkar skordur en bessar reglur er p6 1
rauninni adeins hagt ad bekkja med athugun 4 ordraedu almennings.
A svipadan hatt telja beir sem fast vid frasagnarfradi ad bakvid allar
frasagnir felist frdsagnarkerfi (striktur) sem setji 6llum frdsognum
skordur. Petta bakleega frasagnarkerfi er adeins haegt ad finna med
rannséknum 4 miklum fjélda frésagna.

Brautrydjandi { slikum rannséknum var rdssneski formalistinn
Vladimir L. Propp, en hann rannsakadi medal annars formfraedi riiss-
neskra avintyra. Fraegastur frasagnarfraedinga er hins vegar lith4ski
striktdralistinn Algirdas Julien Greimas sem pré6adi og einfaldadi
kenningar Propps pannig ad par nzdu yfir sem fj6lbreyttastan h6p
frasagna. Af 68rum frasagnarfreedingum kys ég ad nefna Frakkann
Claude Bremond. Hér 4 eftir leik ég mér med adferdir pessara manna
en tek ad auki mid af greiningu ftalska taknfreedingsins Umberto Eco
4 s6gum Ian Flemming um njésnara hennar hétignar, James Bond.?
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1.1.2. Teiknimyndasdgur og Tinnabeekurnar

P4 arattu ad segja sdgur med myndum m4 rekja aftur um morg ptisund
ar til pess tima begar menn ristu myndir 4 hellisveggi og { grafhvelfing-
ar. Saga eiginlegra teiknimyndasagna er mun styttri. Htin h6fst { kring-
um sifustu aldamét, einkanlega { Bandarikjunum, og birtust ségurnar
pé oftast sem framhaldsefni { bl66um og timaritum. Bandarisku
teiknimyndasdgurnar nutu flj6tlega mikillar Gtbreidslu og vinszlda i
Evr6pu en eftir pvi sem 1idi0 hefur 4 61dina hafa franskar og belgiskar
sOgur veitt peim z hardari samkeppni.3
Tinni kom fyrst fram 4 sj6narsvidid 4rid 1929 en yngstu backurnar
um hann voru gerdar 4 dttunda dratugnum. Héfundurinn er belgiskur
og skrifar undir héfundarnafninu Hergé. A fslensku hafa komid it
tuttugu og tvaer baekur um evintyri Tinna, auk tveggja kvikmynda-
boka. B6kunum er radad { pr6unarréd eftir aldri og m4 greina { peim
ymislegt sem tengist einstokum atridum mannkynsségunnar 4 pessu
timabili. Pannig feest Tinni vid Al Capéne { Tinni { Amertku (2), hann
heldur til tunglsins 4samt félogum sinum { / myrkum mdnafjéllum (16)
og 1 Vandraedi ungfri Vailu Veinéliné (20) gerir Vandrdur tilraunir
med fyrsta litasjénvarpid. Engu ad sidur eldast pers6nurnar ekki né
breytast svo nokkru nemi.
Athugun min 4 zvintyrum Tinna neer til eftirfarandi béka (stada

préunarrdd er { svigum):

(1) Tinni i Kéngé

(2) Tinni i Ameriku

(3) Vindlar Faraés

(4) Bldi l6tusinn

(5) Skurdgodid med skard i eyra

(6) Svadilfor i Surtsey

(7) Veldissproti Ottékars konungs

(8) Krabbinn med gylltu kiernar

(9) Dularfulla stjarnan
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(10) Leyndardémur Einhyrningsins
(11) Fjdrsjédur Régnvaldar rauda
(12) Sjo kraftmiklar kristalkiilur
(13) Fangarnir i sélhofinu

(14) Svarta gullio

(15) Eldflaugastidin

(16) I myrkum Méanafjollum

(17) Leynivopnid

(18) Kolafarmurinn

(19) Tinni { Tibet

(21) Flugras 714 til Sydney

(22) Tinni og Pikkarénarnir

Auk beirra fellur kvikmyndabékin Tinni og hékarlavatnid inn { kenn-
ingarnar, p6 ad htin sé adeins 44 sidur! Eg undanskil hins vegar
Vandrcedi ungfri Vailu Veinéling (20) vegna sérst6du beirrar békar,
enda p6tt ég visi til hennar. Nokkrar békanna sem taldar eruupp hér
a0 framan eru framhaldsverk bannig ad s6gd er ein saga i tveimur
bokum. Petta 4 vid um (10) og (1 1), (12) og (13), og loks (15) og (16).
Pessar baekur medhondla ég sem eitt verk og virdi bannig upphaflega
forsendu mina, 6breytanlegan bladsidufjolda, ad vettugi.

2. Athafnir
2.1.Frasagnarlidir

2.1.1. Propp

Athyglisverdustu nidurstédur Propps { sambandi vid rissnesku &vin-
tyrin f6lust { lista yfir prjatfu og einn frasagnarlid sem gerdi grein fyrir
s6gupraedinum { 6llum peim aragria aevintyra sem til athugunar voru.

Frasagnarlio skilgreindi hann sjalfur sem ,athéfn persénu skilin og
greind { 1jési peirrar pydingar sem hiin hefur fyrir atburdarr4sina {
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heild.“* f sérhverju zevintyri var undir heelinn lagt hverjir fré4sagnar-
lidanna komu fyrir en reglan var st ad beir sem komu fyrir gerdu pad
tf0 { sému r60. Sami lidur gat p6 verid endurtekinn. Listi f anda
Propps yfir frasagnarlidi Tinnab6kanna geeti litid svona tt:

1. Einhver ar vinah6pi hetjunnar heldur ad heiman.
2. Hetjan fzer forsp4 um 6gaefu.

3. Hetjan kemst & spor porpara/berst hjalparbeidni.
3a. Vinah6p eda einhvern vin hetju skortir eitthvad.
4. Hetjan leggur af stad [ ferdalag.

5. borpari kynntur/bruggar launrad.

6. Porpari freistar/reynir ad hraeda hetju.

7. Hetja laetur ekki freistast/hraedast.

8. Hetja sakfelld 4 félsudum forsendum.

9. Hetja elt/ofsétt.

10. Hetja handtekin/reent.

11. Hetja er { lifshaettu.

12. Hetja bjargast.

13. Hetjan dulbyr sig.

14. Porparar elta falskan dulbtning.

15. Hetja eltir porpara.

16. Hetja fer [ baekistd8var porpara.

17. Hetja pekkist.

18. Hetja lumbrar 4/handtekur porpara.

19. Hetja lzetur porpara { hendur falskri I6ggu.

20. borpari sleppur.

21. Hetja sigrar porpara.

22. Hetja beetir skort/ver8ur vi8 hjalparbeidni.

23. borpara er hegnt.

24. Hetja hyiit.

25. Hetja heldur heim.

Sérhver bessara frasagnarlida kemur fyrir f ad minnsta kosti tveimur
Tinnab6kum, flestir { mun fleiri. Pad verdur samt ad vidurkennast ad
listinn hér ad ofan gefur 4 vissan hétt ranga mynd af sOgupraedi
békanna. I fyrsta lagi gerir hann enga grein fyrir innbyrdis tengslum
og misjofnu vaegi frasagnarlidanna. I 68ru lagi er r63 lidanna 1 bok-
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unum of 6regluleg til ad haegt sé ad réttlzeta rédina 4 listanum. Pessu
til skyringar, og eins til ad varpa lj6si 4 hve fl6kin atburdar4s Tinna-
békar getur ordid, fylgir hér listi yfir 160 frésagnarlidanna i Blgi
[6tusinn (4):

3,2,3,4,5,5,3,22,5,5,2,11, 12,11, 12, 15, 20, 10, 11, 12,3,13,11, 12,
18,4,5,10,11, 12,11, 12,3, 13, 16, 15,9, 10, 17, 1112, 11, 12,11, 12, 18,
8,9,12,9,12,34,4,5,13,16,9,12,9,3,10, 11, 6,7, 12, 11, 12,4,3,22,
38,9,10,12,5,11,12,18,9, 12,9, 12,9, 12, 5, 16,3, 15, 3,16,13,14,3,
10,11, 12, 21, 22, 23, 24, 25,

bviervid ad baeta ad eftir pvisem bzekurnar eru yngri verdur atburda-
résin einfaldari; meiri raekt er 16gd vid hvern frésagnarlia og 6skylda,
spaugilega hluti. Atburdarésinni { Tinn; 0g Pikkarénarnir (22) m4 til
daemis lysa 4 eftirfarandi hatt:

1,3/8,4,10,5, 5,11, 12,11, 12, 11, 12, 13, 16, 21, 22, 24, 25.

Betur verdurvikid ad sérst6du einstakra béka sidar en 1 bili vil &g vekja
athygli 4 tengslum milli frasagnarlida, sérstaklega beim porum sem 9.
10. og 11. frasagnarlidur mynda med 12. frisagnarlid.

2.1.2. Greimas

Pegar Greimas endurskodadi frasagnarlidi Propps notadi hann sér-
teekari hugték og faekkadi lidunum nidur { tuttugu med pvi ad stilla
upp andstadupdrum par sem pad 4tti vid. Listi hans yfir frésagnarlioi
Tinnab6kanna yrdi f pessum diir:

1. Fjarvera.

2. Porparastrik vs. skortur/verksummerki,
3. Ferdalag.

4. Freisting vs. afneitun,

5. Svik vs. bjérgun.

6. Eltingaleikur/handtaka vs. bjérgun.
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7. Lffshaetta vs. bjérgun.

8. Arés [ dulargervi.

9. Handtaka vs. fl6tti.

10. Eftirfér vs. undankoma.
11. Barétta vs. sigur.

12. Baett Ur skorti.

13. Hegning vs. hylling.

14. Heimferd.

Pessi listi baetir 1itid Gr 6kostum listans 4 undan nema hvad hann ein-
faldar lysinguna til muna, sérstaklega par sem um samhangandi por er
ad reda (5, 6 og 7), en oft er um samhengi svika, eltingaleiks og
lifsheettu ad reeda sem enda med einni bjérgun.

Samkveemt Greimas-listanum m4 Iysa Bldi I6tusinn med eftirfarandi
talnarunu:

2,3,2,12,7,7,10,6,5,7,8,7,11,3,6,7,7, 2, 8, 10,6,7,7,7,11,6,6,2,
3,8,6,6,4,7,6,3,2,12,5,6,7, 11,6, 6,6, 2, 10, 8, 6,7,11,12, 13, 14.

2.1.3. Eco

Pad er lj6st ad ef Ijsa 4 Tinnab6kunum { frasagnarlidum 4 adgengi-
legan hétt er naudsynlegt ad hafna reglu Propps um innbyrdis r60
lidanna og einfalda b4 jafnvel enn frekar. Petta gerir Umberto Eco {
greiningu sinni 4 ségum Ian Fleming. { samrzemi vid hana m4 setja
ferli Tinnab6kanna upp 4 eftirfarandi h4tt:

A. Hetja blandast [ mal/faer verkefni.

B. Porpari er kynntur/leikur.

C. Hetja og félagar eru ( haettu en bjargast.
D. Hetja 6gnar porpara en porpari sleppur.
.E. Hetja yfirbugar porpara.

F. Hetja leysir verkefni.

G. Hetja er hyllt og heldur heim.
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Med adstod pessara frésagnarlida m4 biappa sextfu og tveggja sidna
frasogn { Bldi I6tusinn { giska stutta stafarunu:

A_BBBAFBBCCDCCECCADCCCCCACCAAFCCECCCACEFG.

Parna hafa andstaedupdrin fré fjogur til 5j6 samkvzaemt adferd Greimas
veri0 sameinud { C-lidinn. Vig lestur Tinnab6kanna verdur flj6tlega
liést ad hann er grunnlidur frasagnarinnar (19 af 40 lidum { Blai
I6tusinn eru C-1idir) en honum er beitt bannig ad frasignin spennir

ymist lesandann eda laetur hann anda léttar, { fyrstu og einféldustu.

Tinnab6kunum er leikid mjdg auglj6éslega med C-lidinn og hann I4tinn
spila med D-lidnum. { Tinn; ¢ Kéngé (1) gerist pad aftur og aftur ad
Tinni er { hattu, annad hvort vegna villidyra eda porpara en hann
bjargast undantekningarlaust. Pess 4 milli handtekur hann porpara
sem sidan sleppur og bannig koll af kolli. f 68rum békum heldur
héfundur spennunni magnadri med pvi hafa nokkra C-lid; hverja
innan { 68rum. Unnt er ad lfsa pessu med lista yfir C-lidina { f Myrkum
mdnafjollum (16):

C1. Porparar zetla ad ng tunglflaug vs.
C2. Tinni og félagar f haetty vegna strefnisskorts vs.

C3. Kolbeinn { hzettu Gt f geimnum vs,

C8. Tinni bjargar Kolbeini.

C4. Tungifiaug ( heettu vegna loftsteins vs.

C4. tunglflaug bjargast undan loftsteini.

C5. Tinni og félagar f haettu vegna lendingar vs.

Cs. lendingin tekst.

C6. Tinni og félagar f hasttu v. skemmdarverka vs,

C6. Tinni og félagar bjargast naumlega.

C7. Tinni og félagar f haetty ( tungiskodun vs.

C7. Tinni og félagar bjargast naumlega.

C8. Tinni sleginn nidur af borpara sem leynist
{flauginni vs.
C9. Porparar reyna ad raena tunglflaug.
C9. porpurum mistekst.

C8. Tinnl rankar ar roti og handtekur porpara.
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C1. komid [ veg fyrir ran 4 tunglflaug.
(C2. Aukin hzetta & strefnisskorti v. aukaporpara.)
C10. Tunglflaug stj6rnlaus eftir flugtak vs.
C10. Tinni og félagar n4 stj6rn 4 tunglflaug.
C10. Porparar losna tr béndum vs.
C1. Azetlanir um rén 4 tunglfiaug 8last aftur gildi vs.
C11. borparar drepast.
(C2. heetta vegna strefnisskorts minnkar.)
C1. aeetlanir um tunglflaugarran fara Gt um pafur.
C12. Tunglflaug ( heettu vid lendingu vs.
C12. tunglflaug lendir heilu og haldnu.
C2. Tinni og félagar fa strefni f tacka tid.

C1 og C2 valda bvi ad bad slaknar aldrei 4 grunnspennunni en 'hinir
lidirnir magna hana upp. A pennan hatt er haegt ad lysa meginatr'laum
frédsagnarinnar eingéngu med C lidum en rétt er ad vekja athygh dad
seinni hluti C8 og fyrri hluti C11 mynda saman D-lidinn: »Hetja 6gnar

porpara en porpari sleppur.“

2.2. Frasagnarlikén
2.2.1. Fidrildi Greimas

Frasagnarlidum C og D i Eco-listanum m4 Iysa med tveiml.lr hl.ia-
steedum frésagnarlikénum (fidrildum) ad heetti Greimas. C-lidurinn

liti b4 pannig at:

Hetja er 6rugg (+) Hetja er { haettu (-)

Adgerdir hetju Adgerdir borpara
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D-lidurinn er keimlfkur:
Porpari er f hasttu ( +) Porpari er &ruggur ( =)

Adgerdir hetju Adgerdir porpara

Pessi likon m4 sidan fella { eitt:

Hetja + p i
borpari- Hg:;gé-‘-n *
bjérgun ofbeldi

I*? résogn Tinnab6kanna fer eftir bessum brautum, hring eftir hring, en
til ad lysa ad auki hvad gerist { E og F lidum Eco-listans (Hetja yfir-

bugar borpara/leysir verkefni) er naudsynlegt ad leggja annad likan
undir:

Heimur hetju H+ b~ b+ H- Heimur porpara
\ .

|

o
—
Ytirbugun porpara bjérgun

\

ofbeldi Samszeri porpara
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Sértekning af pessu tagi glatar audvitad morgum peim sérkennum sem
fram komu 4 listanum yfir fr4sagnarlidi { anda Propps en hin snertir
4 peim kjarna sem Tinnabaekurnar hverfast um. Peim kjarna m4 sidan
lysa af meiri ndkveemni med adferdum Bremond.

2.2.2. Vilundarhiis Bremond

Grunneining { v likani Bremond sem hér er studst vid Iftur svona t:

b6t
Stada méla

L . afturfor

[samraemivid betta meetti lysalidum C, D, E og F { Eco-listanum med
eftirfarandi teikningu:

borpari sigradur

hetja hyllt/fer heim:
SOGULOK

bét
handtaka
mdguleg b6t L mistekst
—— porpari eltur porpari flyr
’ engin b6t
Samsaeri porpari sleppur
borpara ;_. Samseeri
 — porpara o.s.frv.
engin afturfor
l hetja sleppur
mdguleg afturfér I
—— hetjaelt EE— mistekst
hetja bjargast

afturfor
lifsheetta
hetja deyr
Lﬁ ENGIN SAGA
/BOKAFL.
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Petta lfkan lysir lauslega pvi vélundarhisi sem frasagnarheimur
Tinnab6kanna er. Pad er spegilmynd med tveimur mogulegum {t-
gonguleidum (efst og nedst til haegri) en pad er einkennandi ag i
rauninni er adeins st efri fzer; sigur hetjunnar. Daudi hennar kami {
veg fyrir fleiri sevintyri,

3. Athafnasvid

I aevintyragreiningu sinni medhéndladi Propp persénurnar med tilliti
til hlutverks beirra og athafna. Margar pers6nur gétu gegnt sama hlut-
verki og eins gat sama pers6nan gegnt fleiri en einu hlutverki f sama
avintyrinu, Alls adgreindi Propp sj6 athafnasvid (fr. actant):

1. Porpari

2. Gefandi

3. Hjalparmadur hetju
4. Prinsessa

5. Sendandi

6. Hetja

7. Félsk hetja

Greimas t6k pessa skiptingu ad mestu 6breytta upp nema hvad hann
nefndi svidin almennari néfnum ogsetti bau upp { hid pekkta aktanta-
maédel sitt (videigandi niimer 4 athafnasvidum Propps eru i svigum):

Veitandi (2) Vidfang (4) Méttakandi (5)

Hjélp (3) Gerandi (6)

Andstada (1 og 7)

Pess ber ad gaeta ad porparinn getur allt eins verid { hlutverki gerand-
ans og hetjan b4 { hlutverki andstédunnar.
I'kaflanum hér ad framan var fjallad um pzer brautir sem 4tsk hetj-
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unnar og porparans fara eftir { Tinnabékunum en nt er komid ad pvi
ad skilgreina hvernig hlutverkin skipast.

3.1. Hetjan

Pagd parf ekki B.A. préf { békmenntafradi til ad alykta ad Tinni skipi
hlutverk hetjunnar en hann er ekki einn um hituna. Fyrstan skal telja
hvita kj6lturakkann hans, Tobba. { morgum békanna, sérstaklega
beim eldri, 4 Tobbi mikinn b4tt { ad peir félagar ndi markmidum
stnum. Oft skiptast beir 4 ad bjarga hvor 63rum fr4 br4dum bana og
standa saman { lokin uppi sem sigurvegarar. Fra og med Krabbinn med
gylltu kicernar (8) deilir Kolbeinn kafteinn hetjuhlutverkinu med peim
félogum.

Tinni er 4 margan hétt sérlega litlaus perséna. Hann er teiknadur ad
mestu 4n sérkenna; andlitid er kringl6tt, augun tveir svartir punktar
og nefid litill dindill. Kleednadurinn er l4tlaus, oftast bl4-graen peysa
og pokabuxur. Pad eina sem einkennir pers6nu hans er 1j6s hartopp-
ur.

Aldur Tinna er 6lj6s. Hann er piltungur { ttliti en samt nagilega
gamall til ad gera allt sem fullordid f6lk m4 gera. Hann hefur bilpréf,
flygur flugvélum og skytur af byssum. Tinni tilheyrir engri sérstakri
stétt, hvergi kemur fram ad hann eigi foreldra eda skyldmenni, hafi
notid einhverrar sérstakrar menntunar eda stundi nokkra atvinnu
(hann er ad visu titladur sem bladamadur f tveimur fyrstu békunum).
Hann hefur engu ad si@ur rim fjarr4d og fullt frelsi til ad gerapad sem
hann lystir. Hann drekkur hvorki 4fengi (nema tilneyddur) né reykir
tobak. Tinni er heidarlegur, skynsamur, réttsynn, miskunnsamur og
hugrakkur; med 68rum ordum eins gallalaus og mogulegt er. Hann
elskar 6vini sina (hann reynir ad bjarga lifi porparanna ef pess er kost-
ur) og 4 ekki nema 6beina sk 4 dauda peirra begar svo ber vid (porp-
arar drukkna, verda fyrir vodaskoti og pess hattar).

Pessi litlausa (sumir segdu grautfiila) persénulysing er snidin pannig
a0 ungir lesendur eiga audvelt med ad samsama sig Tinna. Pad 4 vid
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vandraedi. Tobba bykir reyndar sopinn g6dur lika en feer undan-

tekningarlaust skammir fr4 e i
B, I {14 eiganda sinum ef hann kemst yfir dfengis-

Pessa sundurleity hetjuprennin
: ' gu er haegt ad skoda sem bri4 eetti
manninum par sem Tinni er fulltrgj skynseminnar, Tobbj 1s)kjilnti)ngar—
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3.2 Hjdlp hetju

Yfirleitt gegna nyjar persénur hlutverkum hjslparmanna hetjunnar {
hverri Tinnab6k. Algengt er ad Vaila adstodi Tinna og félaga litillega,
stundum eru leynilogreglumennirnir Skapti og Skafti peim til ad-
stodar og 6drum stundum préfessor Vilhjdlmur Vandr4dur. f nokkr-
um b6kum, par sem Tinni er erlendis, kemur einhver innfaeddur piltur
fyrir { pessu hlutverki (Tsjang { Bldi I6tusinn (4) og Zorriné i Fangarnir
i Sélhofinu (13)).
Ef tala 4 um hjélp sem 4 vid um allar backurnar er 4 hinn béginn
neertakast ad nefna tilviljunina eda heppnina. Pad er med 6likindum
hvad beir Tinni bjargast oft fyrir hina 6trtilegustu tilviljun. Eitt besta
daemid er { Fangamnir { S6lhofinu (13). Inkar hafa dzemt Tinna, Kol-
bein, Tobba og Vandr4d til dauda og skulu peir brennast 4 b4li innan
manadar. Peir mega hins vegar velja sj4lfir dag og stund aftékunnar. {
fangaklefa stnum finnur Tinni rif af dagbladi par sem segir frd vaentan-
legum s6lmyrkva. Hann velur beim félégum daudastund f samraemi
vid beer upplysingar og pegar ad aftékunni kemur skipar hann sélinni
a0 myrkvast. Pad gengur eftir, Inkarnir hraedast »vald“ Tinna yfir
nattirunni og sleppa peim félogum lausum. Daemi af pessu tagi eru
mymorg og nélgast heppnin pad ad vera yfirnéttiruleg. [ Flugrds 714
til Sydney (21) bjargast Tinni og félagar til damis vegna hugsanaflutn-
ings uppf geimskip sem styrt er af verum fr4 63rum hnéttum.
Jafnframt pvi a0 tilviljunin er hetjunni { hag er hin porparanum {
6hag. I Tinni { Kéngé (1) falla Tinni og porpari fram af hémrum eftir
tvisyn slagsmadl. Porparinn lendir 1 4 fyrir nedan og er étinn af krékudil-
um en Tinni lendir 4 baki flédhests sem er ad badasig { 4nni og skoppar
badan upp 4 land. Sérkennilegt réttleetislogmal rikir pannig { békun-
um; peir g6du eiga skilid ad vera heppnir og lifa af en peir vondu f4
makleg mélagjold.
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3.3. borparinn
I fyrstu Tinnab6kinni, Tinni ¢ Kdngé, eiga Tinni og Tobbi 1 héggi via

ltsendara Al Capéne sem reyna ad sélsa undir sig demantandmur {

Afriku, b6tt bad verdi reyndar ekki lj6st fyrr en 4 sidusty bladsidunum
Pe§s 4dmilli sle’ppur Tinni dr gini krékudfls, skytur antil6pur og mennt:
ar innfeedda. I bessari b6k 0g reyndar mérgum 68rum eru villidyrin
og borpararnir 16gd ad jofnu og pad er ekki fjarri lagi ad 4lykta ad
barétta Tinna vid borparana sé barétta manns vig dyr. Erkiporparan-
um Rass;&pﬁlosi er til ad mynda 4 einum stad likt vig nefapa vegna
Gtlitsins.”’ { nokkrum békanna eru dyr svo beinlinis { hlutverki porpara
(g.r1’6.arst6r kéngul6 1 Dularfulla stjarnan (9) og snjémadurinn J eti{
(Té;l)nl { Tibet (19)) eda 1 pj6nustu peirra (gérillan 1 Svadilfor i Surtsey
Erfitt er ad tilgreina eitthvad sem samei
taknmynd hins illa. Nokkur t4kn ery pé synilzg porparan, benda 4

a) Menn sem reykja sigarettur ery borparar.

b) Menn sem setja &berandi mikia { branirnar eru borparar.
¢) Menn me3 stért tannstzesi eru porparar .
d) bPorparar eru oft med Yfirvaraskegg eda illa rakadir.

bad er ek.ki bar med sagt ag allir borparar reyki sigarettur, hafi stért
tannstaedi né ad allir med yfirvaraskegg séu borparar. Athyglisvert er
a(')‘f atliti Iikist Kolbeinn kafteinn mjég hinum deemigerda porpara
Utilokad er ad einskorda porpara vid einhverja stétt manna ky;l-
flokk ’eaa p.jéaerni. Rass6ptilos er griskur milljénamaeringur’ sem
hefur { rfiunmm' enga 4steedu til glaepa, hann er einfaldlega sjikur af
fégraedgi. Hann stendur ad bak samserinu { sex Tinnab6kanna
(Vindlar Faraés (3), Bldi I6tusinn (4), Krabbinn med &ylltu kleernar (8)
Kolafarmun'nn (18), Flugrds 714 il Sydney (21) og Tinni og hdkarla—’
v.atmd) og leggur medal annars stund 4 eiturlyfjasmygl, preelasslu
listaverkaf6lsun og mannr4n. [ Dularfulla stiarnan 9) er,h('ifudporp-,
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arinn vellaudugur kaupsyslumadur og vida koma fram spilltir aud-
menn sem reyna medal annars ad mita Tinna.

Spilltur valdhafi er 6nnur algeng porparamynd. { Vindlar Faraés (3)
eru ofursti og konungsrddgjafi { slagtogi med Rassépiilosi, { Bldi
I6tusinn sjélf Japansstjorn, { Veldissproti Ottékars konungs (7) bruggar
Boris, nénasti r4dgjafi konungsins, honum launr4d og i Leynivopnid
(17) og { Tinni og Pikkarénarnir (22) er adalporparinn ofurstinn Sponz.
Oft eru borpararnir b6 4geetlega menntadir menn. Annar skurdgods-
bj6fanna { Skurdgodid med skard { eyra (5) er til deemis verkfraedingur,
breedurnir Prostur og Starri { Leyndardémur Einhyrningsins (10) eru
forngripasalar og erkiporparinn Dr. Miiller er laknismenntadur
(hann kemur fyrir { Svadilfor { Surtsey (6), Svarta gullid (14) og Kola-
farmurinn (18)). Pessir adalporparar hafa sidan minni spdmenn,
6tinda béfa, { pjénustu sinni og er Hordur styrimadur peirra eftir-
minnilegastur. Hann er idulega f slagtogi med Rass6piilosi og kemur
pvi fyrir { nokkrum békum.

P4 m4 geta pess ad borpararnir véla stundum saklausa menn { 1id
med sér gegn hetjunni. Pannig er algengt ad Skaftarnir séu sendir til
ad handtaka Tinna vegna falskra sakagifta. Ad pvi leyti minnir Tinni
4 ymsar hetjur einkaspaejarasagna sem eiga ekki bara { héggi vid porp-
arana, heldur 16gregluna ad auki.

Ef dregin er saman mynd porparans { Tinnabékunum laetur nzerri ad
dlykta ad gleepskan eda sidleysi0 séu dyrsleg einkenni. Porpararnir
girnast oftast peninga og véld eins og dfr sem prair tafarlausa full-
nagingu hvata. Astzdan virdist vera si ad peir hafa komist 4 bragdid,
beir eru pegar undir éhrifum peninga eda valda og mikill vill meira.
EKkki er fjarri lagi ad tala um petta sem hreina vimu, borpararnir eru
olvadir af 4girnd. Enn likist borparamyndin Kolbeini sem 4 { sifelldu
stridi vi0 annars konar vimugjafa.

25



34. Vidfangid|prinsessan, gefandi og méttakand;

Tinni er 1itill kvennamadur og pvi er ekki um eiginlegar prinsessur ad
reda { b6kunum, nema helst { Tinni { Ttbet (19) bar sem Tinni bjarg-
ar kinverska vini sfnum, Tsjang, tr kl6m snjémannsins Yeta, Tsjang er
bar { hlutverki prinsessunar og Yeti { hlutverki drekans, Almennt er
keppikefli Tinna hins vegar { samrami vi persénulysinguna; hann
berst{stérum drattum fyrirréttleeti, frelsi og fridi. Méttakandi er ymist
allur almenningur, kigadir kynflokkar eda pj6dir eda persénulegir
vinir hetjunnar. Bar4tta Tinna beinist gegn pvi Oréttlzeti, frelsisskerd-

ingu og 6fridi sem borpararnir beita sér fyrir. Formlega eru borpararn-

ir pvi { hlutverki veitenda { ségunum,; peir l4ta réttleeti, rid og frelsi af
hendi vegna baréttu Tinna. Tjl ad syna b4 togstreitu sem er barna 4
milli kys ég ad l4ta 6rvarnar { efr hluta aktantamédelsins sniia hvora

i sina 4tt. M6delid skiptist lika { 8]ékvaeaa 0g neikveeda helminga sem
m4 lysa med tveimur pverasum:

Porparar réttizeti Almenningur/bjéa
StriGsmangarar fridur Almenningur/gjéa
Mannreeningjar frelsi Einstaklingar/hépar
Hjalp/lsg — . Hetja - borparar
Jakvaedur 4s Neikvaedur &s

Eldflaugastédin (15), myrkum Mdnafjllum ( 16) og Dularfulla stjam-
an (9) eru undantekningar fr4 pessu ltkani bar sem vidfangid er aukin

bekking. Par verda visindin gefandi og pvi ekki um gildispverssa ad
reda.
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4. Gildis- og merkingarheimur

4.1. Atakasxull

I kaflanum hér 4 undan voru ad nokkru dregnar fram baer andsteeOur

-sem takast 41 TinnabGkunum, pau andstaedu gildi sem hetjan og porp-

arinn eru fulltrar fyrir. Pessar andstaedur m4 taka saman til frekari
skyringar:

Jékveedur ds Neikvcedur ds
1. Tinni borparar
2. Menn Viltidyr
3. Lég Glaepir
4. Frelsi H(:‘)Ift
5. Fridur Strid
6. Miskunnsemi Gritflmd
7. Hjalpsemi Kagun
8. Fornfysi Eigingirni
9. Héfsemi Agirnd
10. Osvikis Falskt
11. Heilbrigsi Brjélun
12. Strefni Loftleysi
13. Visindi Vop_n
14. Innfaeddir Huvitir
15. Pj6derni v Audvald
16. Attarveldi Bylting
17. Medvitund Vima
18. Sannleikur Lygf
19. Réttlaeti Rangleeti
.20. Heppni Bélvun_
21. Lff Daudi

Fyrstu nfu gildispérin eiga vid um Tinnabzekurnar a}mennt par s,el_n,
Tinni er héfsamur fulltrii menningar, laga, frelsis, fridar og férnfysi i
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baréftu gegn hinum 4gjérnu borpurum sem skerda frelsi (mannran
eru tid), eru stridsaesingarmenn, syna dyrslega grimmd og beita gleep-
samlegum adferdum til ad n4 markmidum stnum: v6ldum og pening-
um. T1I}m er 4 hinn béginn miskunnsamur, Bar4tta hans er ekki { eigin
p'ég.u, eins og hjd borpurunum, heldur berst hann fyrir adra: litilmagna
vini sina eda almenning, ’
Nae.stu sj0 por taka til einstakra béka svo sem Osvikid-falskt til
Svadilfor ¢ Surtsey (6) par sem porpararnir falsa peninga og Tinni o
h@i-ka'rlavatnid bar sem Rass6piilos falsar medal annars listmuni Heif
brigdi-brjélun m4 heimfzera upp 4 Vindlar Faraés (3) og Bldi léz:ztsinn
(4)' bar sem borpararnir nota einhvers konar brjsladiseitur ti] adrydja
GV}num sinum dr vegi. Strefni-loftleysi visar hins vegar til I myrium
manafjéllum (16) (sbr. greininguna f kafla 2.1.). I peirri b6k en ps
‘sjzr'st;}dega ;) Leym'vopnid (17), snyst barsttan ag vissu marki um
indi-vopn par sem tvé riki j isi Otvani
i Vfgbﬁnaaar. riki hyggijast nota visindauppgétvanir Vand-
Hvao Yar('iar por 14 og 15, (innfeddir-hvitir 0g pjéderni-audvald)
gerast Tinnabakurnar it um allan heim. Tidum virdist mann; dregir;
upp mynd af hvita manninum sem sleemu afli er blekkir eda kigar
1I}nfaedda og tredur gildum sinum uppé adra { audgunarskyni. Petta 4
s;rstaklega vid um Tinni ¢ Kongé (1), Bldi 16tusinn (4) og ad nokkru
vid Kolafarmurinn ( 18) og Flugrds 714 til Sydney (21). Einnig m4 geta
békanna Sjo kraftmikiar kristalskilur (12) og Fangarnir i Sélhofinu
,( 13), sem saman mynda eina frasogn. f peim eru sudur-ameriskir Inkar
f l.ﬂutverki borparanna, par sem beir rana Vandr4gi 0g deema hann
Tlmlla, Kolbein og Tobba til dauda. Astada bess er hins vegar st aa’
Flvinr visindamenn, og sfdar beir Vandr4dur, hafa gerst vargar { véum
indf4nanna. Olikt flestum 60rum Tinnabékum er pvf ekkium ad rada
skarpa.lr andstaedur g60s og ills, borpara og hetju. Inkarnir ery ad verja
menningu sina gegn 4s6 i inni j
me évartg?méh' g gn 4s6kn peirra hvftu medan Tinnj og félagar flaekj-
Lestri Tinnab6kanna m4 likja vid ferdalag par sem hofundur leetur

;;vint}"rin oft gerast { fjarleegum heimshlutum svo sem 4 Balkan-

skaganum, { Arabfu, 4 Indlandi og { Sudur-Ameriku. Er ymist um raun-
veruleg eda skdldud 16nd ad reda. A Balkanskaganum stadsetur
Hergé til deemis 6vinarikin Syldaviu og Bordiriu en andstzedurnar
cettarveldi-bylting eiga einmitt vid Veldissproti Ottékars konungs (7)
sem gerist { Sgldaviu. Par er rétgr6id konungsriki en békin Iysir pvi
begar bordiiriska stjérnin stydur byltingartilraun syldaviskra upp-
reisnarmanna sem Tinni kemur sidan { veg fyrir. Tinni tryggir einnig
konungsstjérn { sessi { Vindlar Faraés (3) sem gerist { einu riki Ind-
lands. (Valdhafarnir { Veldissprotanum og Vindlunum gaetu verid
braedur eftir atlitinu ad deema og jafnvel fedur Tinna.) Loks m4 geta
bess ad { Fjdrsj6dur Rognvaldar rauda (11) endurheimtir Kolbeinn
ettarsetur forfedra sinna med adstod Tinna.

Fyrstminnst er 4 Kolbein er timabaert ad kryfja pau porparaeinkenni
hans sem bent hefur veri0 4 hér 4 undan en pau endurspeglast medal
annars { pari 17, medvitund-vima. Pad er engin tilviljun ad sidasta upp-
finning Vandrads 1 Tinni og Pikkarénamir (22) eru toflur sem valda
bvi a0 ménnum finnst 4fengi 6drekkandi. Pzer téflur verda forsenda
bess ad skaerulidah6pur hinna sudur-amerisku Pikkar6na geti gert
byltingu undir forystu Alkasars hersh6fdingja. Stjérnin sem peir berj-
ast vi0 hefur nefnilega beitt 4fenginu sem vopni { bar4ttunni gegn
6vinum sinum. Hin fleygir viskikéssum { fallhlifum nidur { frum-
skéginn par sem skaerulidarnir halda sig, beir bita 4 agnid og eru yfir-
leitt of 6lvadir til ad geta r4dist gegn stj6rninni. Pegar Tinni verdur
vitni a0 pessu { fyrsta skipti gengur hann fram 4 apah6p sem er ad
staupa sig. Vid pad teekifaeri segir Alkasar ad jafnvel aparnir eigi vid
afengisvandamél ad strida. Pannig er einmitt komid fyrir Kolbeini
begar hann er fyrst kynntur til ségunnar i Krabbinn med gylltu kleernar

(8). Par er hann ymist { hlutverki hjélpar eda andsteedu Tinna eftir pvi
hvort hann er allsgédur eda drukkinn. Afengid breytir honum { porp-
ara e0a 6llu heldur apa, millistig manns og dyrs. Med pessum heetti
kemur Hergé 4r60ri sinum gegn 4fengi 4 framfeeri.

Arangurinn af persénulysingu Kolbeins er tvipaettur. Par sem Tinna

verdur sjaldan nokkud 4 hleypir apaskapur Kolbeins naudsynlegri
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spennu i.het.juhlutverlda. Um leid skerpir Kolbeinn jakvaed (mannleg)
le}nkenm Tinna, rétt. eins og medalgifur Watsons og klaufaskapur
Ogreglunnar varpa lj6ma 4 snilli Holmes. (Skaftarnir gegna reyndar

sama hlutverki { flestum Tinnab6kanna.)

Sidustu fjsgur andstzedupérin, sannleikur-lygi, réttleeti-rangleet;

heppni-bélvun og lif-daudi, eru niBurstadan af bvi sem 4 undan er

!(omi('). G{'Idf'n 'vil?stra megin 4 andsteedulistanum ery ljéslega hin
Jékveedu gildi, gllfil bess sanna, g63a ogrétta. Heppnin fylgir peim sem
adhyllast pau, peir lifa af medan hinir bida lzegri hlut og farast.

4.2. Gmndvallannerking

Nier komid af’i lokasfanga pessarar greiningar en hann felst { a3 koma
an(’istz?éum g.llda og perséna fyrir { likani Greimas af grundvallar-
striktir merkingarinnar. bag er { rauninni dtfzersla 4 fidrildamédeliny

sem notad var { kafla 2.1 0g getur litid svona (i i
1. ona (it begar Ti
€ru annars vegar: pear Timabiekurnar

Menning ——————— Frumskégur

TINNI [
>< ] PORPARAR

réttlsetisbartta grimmdarverk

Y)

Menning og Sfrumskégur eru bau hugték sem €g nota yfir d4lka and-
staedflpallanna l3ér a0 framan. | menningunni rida log og reglur, hiin
er sklpulqga heild (k-osmos), Olik beirri 6reidu (kaos) sem einkénm'r
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heima og reyna b4dir adilar ad leggja heim hins undir sig. Tinni berst
fyrir landvinningum menningarinnar. Hann er samt ekki talsmadur
vestrennar menningarhefdar; heimsvaldastefna hvitra manna er
pvert 4 méti einn angi frumskégarins.

[st6du Y1likaninu eiga heima persénur sem eru hlutlausar gagnvart

‘pessum andstaedum eda'standa mitt 4 milli peirra. Nokkud misjafnt er

eftir b6kum hvort einhver taki pessa st60u og b4 hver. Alkasar hers-
hofdingi getur tekid hana { Skurdgodid med skard i eyra (5) og Tinni og
Pikkarénarnir (22). Hann er kunningi Tinna og { sidarnefndu békinni
adstodar Tinni hann beinlinis vid ad n4 véldum af h6fud6vini sinum,
Tapi6ka. Engu ad sfdur er ljést ad hardstjérnin hefur, rétt eins og
hofudborg landsins, adeins skipt um nafn en ekki edli. Tinni gerir sér
betta lj6st enda adstodar hann Alkasar vid byltinguna einungis til ad
leysa Vailu Vein6liné og Skaftana Gr haldi Tapi6ka. Athafnasvid
Alkasars er pvi sérstakt, hann er hvorki porpari né méttakandi.

Kolbeinn kafteinn 4 heima { Y-st60unni pegar hann er drukkinn og
hegdar sér eins og api. Peir innfzeddu sem Tinni adstodar, til deemis
svertingjarnir { Tinni { Kéngé (1) og preelarnir { Svarta gullid (14), eiga
b6 kannski best heima { pessari hlutlausu stédu. Peir eru kiigadir af
borpurunum og illa upplystir, mitt 4 milli frumskégarins og menning-
arinnar.

5. Nidurlag

Hér ad framan hef ég hafnad peirri forsendu sem fékk mig til ad huga
a0 uppskrift Tinnab6kanna { upphafi en bad var 6breytanlegur blad-
siOufj6ldi. Petta geri ég med bvi ad taka til greina b6k sem er styttri
en 62 sfdur og lita 4 tiltekin bkapor, 124 sidur ad lengd, sem eina
sogu. Pad er hvort:sem er vandalaust fyrir teiknimyndasagnahéfund
a0 stytta og lengja frasdgn sfna med misjafnlega stérum myndum.

Eg vona engu ad sidur ad mér hafi tekist hér ad draga saman nokk-
ur grundvallareinkenni Tinnab6kanna; algengustu frasagnareiningar,

31



hlutverkaskiptingu 0g bad gildismat sem liggur ad baki fras6gninni
l?,g vonast jafnframt til ad lesandinn s& einhverju naer um kosti og ekki.
stOur takmarkanir adferdanna sem notadar hafaverid. bzr ery Ohzefar
til ad gera vidfangsefninu fullkomin skil.

5.1. Fjolbreytileiki Tinnabékanna

Pessu il studnings m4 benda 4 skopid og skensid sem gefur Tinnab6k-
unum aukid gildi og tryggir beim vinszldir. Tilsvsr og latbragd per-
s6na 4 bord vid Kolbein, Vandrsg 0g Skaftana eru fleyg medal peirrar
kynsl60ar sem 6lst upp vid lestur Tinnabékanna.

Ennfremur er 6talid menntunargildi sagnanna, Pekking min 4 forn-

Baekurnar eru fullar af atrigum sem bessum, pzer freda jafnframt pvi
‘aa skemmta. Héfundur leggur sig lika fram um agd lysa 6likum menn-
Ingarsveedum af bekkingu enda ferdadist hann til beirralanda sem lyst
er 48ur en hann héfst handa vid gerd b6kanna. Peim er 4 sinn h4tt
aetla('? ad eyda fordémum en Skaftarnir eru iBulega syndir sem glog

dzemi um pessa ford6ma. Peir bera svért Yfirvaraskegg, ganga hvers%

bimm'g atliti deemigerdra Belga. Slika menn er b6 hvergi ad sjs 4
got}m'l Belgfu. Pegar Skaftarnir fara til sj6s kladast peir matrésafﬁium
0g fjarleegum 16ndum ,,dulbga« peir sig { bj6dbiininga vidkomandi
bi6dar til ad falla inn { fjoldann en med pveréfugum drangri. Pessi
Fl;:flrét.ta Hergé v16 fqrdémana kemur vel fram 1 Bl I6tusinn (4).begar
. (;Iﬁlfll ll)]]:;sg:ar lifi Tsjang. Tsjang spyr Tinna af hverju hann hafj bjarg-

Tsjal.lg: »J4, afhverju? Eg hélt ad allir hvitir menn vaeru fantar og illmenni
_einsog peir sem drépu afa minn 0g dmmu endur fyrir longy . , .« ’
Tinni: ,,En bad er misskilningur hj4 pér Tsjang, ef bt heldur, a3 allir hvitir
menn séu vondir menn. Eins halda sumir Evrépumenn, ad. ... allir menn

1 Kina séu grimmir fantar, glepamenn, sem eru med fléttur og dunda

32

vi3 ad finna upp nfjar pyndingaradferdir og éta poddur, rottur og

fuglahreidur . . . Pessir sému Evré6pumenn halda, a3 allar konur { Kina

séu svo sméfettar, ad peer geti ekki gengid. Per kveljist svo 4 reyrdum

fétum, ad baer gangi alla daga haskalandi . . . svona imynda peir sér ad

1ifi3 { Kina sé allt far4nlegt. Pannig fmynda peir sér ad allar 4r { Kina

séu fullar af reifastrongum nyfzddra barna, sem fleygt er 4 flot . . . Jeja,
- finnst pér skemmtilegar ségurnar, hvernig Evrépumenn sj4 Kina?“
Tsjang: ,,Haha! Fur3ulega eru fbéar 4lfu pinnar vitlausir.“!1

Eins og fram hefur komid { Iysingu 4 porpurunum tekst Hergé furdan-
lega vel ad fordast fordémana sjélfur pvi b6tt audmenn og valdhafar
séu oft porparar falla ekki allir audmenn eda valdhafar undir pann
hatt. Gagnryni Hergé er samt 6tvireed og skdrp. Hann hafnar pvi
gildismati sem leggur allt upp tr hamarksdg6da, peim 6flum sem sja
sér hag {ad férna mannlegum verdmaetum og menningu 4 altari strids-
gr6da, eiturlyfja og hvers konar kigunar.

5.2. Frasagnarlikon og békmenntagildi

Ilok inngangs mins s16 ég pvf fram ad gagnryni 4 békmenntakenning-
ar veeri ef til vill sprottin af of miklum vaentingum. Eg hafdi p4 medal
annars raett um spurninguna: ,,Hvad er mikill skaldskapur?“ og gert
tilraun til ad veida skéldskapargildi 1j63sins Vitaviiff! { moskva bok-
menntahugtaka. Nt er frisagnarfradileg nslgun 4 békmenntum, eins
og adrar tilkunarleidir, umdeild manna 4 medal. Henni er medal
annars fundid til fordttu ad geta adeins gert grein fyrir einfaldari
tegundum bokmennta; pj6dsdgum, godstgum, riddarasdgum og af-
preyingarb6kmenntum (vid getum bztt teiknimyndaségum vid b4
upptalningu). Aftur 4 méti sé hin haldlitil pegar ,,flékin skdldverk*
eru annars vegar.1 Petta kann ad vera rétt en pad m4 hins vegar efast
um hvort gildi adferdanna ryrist nokkud vid b4 nidurst6du. f upphafi
var medal annars spurt hvort adeins veeri unnt ad pekkja ,,mikinn
skéldskap“ Gt frd pvi sem hann veri ekki. Ef einkenni frasagnar-
fraedilegrar nélgunar eru pau ad r4da ekki vid fl6kin verk héfum vid
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engu adsfdur f héndunum adferd sem hjalpar okkur til ad flokka fléki

verk fré einféldum, jafnvel mikinn skéldskap fr4 68rum "
Frésagnarfradin er ag sjélfsogdu ekki ein 4 b4ti { pes.su efni. All

b6kmenntakenm'ngar hafasinar takmarkanir 0g ég leyfi mér ad .élyk?;

hallast a(? pvi ?a melikvardi 4 skdldskapargildi sé hvag texti ,,poli“
marga'r. t'ulkanfr eda mistilkanir 4n pess ad merking hans eaa’; fjol-
kyém%l s€u afhjipud { eitt skipti fyrir 611, :
g lzet lesendum hins vegar eftir ad f4 botn { i
Egl ' 1 hvada nidurst6du sg
r6kleidsla faerir okkur um Viiaviff! og ef til vill hulig békmenntagildi

drukkna ;'
munnvatns!
Villibrad !

Hulikt lost-
_ @E/...
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