B Ritrynd grein birt 18 névember 2019

Skopunarsmidjur i menntun ungra barna: Reynsla og
vidhorf starfstolks skola, safna og skopunarsmidja

Sélveig Jakobsdottir, Kristin Dyrfjord, Skalina H. Kjartansdottir,
Svanborg R. Jonsdottir og Svava Pétursdottir

P Abstract » Um hofundana » About the authors » Heimildir

[ pessari grein er fjallad um pekkingu, reynslu og vidhorf til sképunarsmidja (e.
makerspaces) medal kennara ungra barna (3-8 ara) 1 leik- og grunnskélum, fagftolks a
s6fnum og 1 skopunarsmidjum. Upplysingum var safnad med rafrenni konnun 1 tengslum
vid Evropuverketnid MakEY (e. Makerspaces in the early years: Enhancing digital literacy
and creativity)' sem er samstarfsverkefni fjolmargra hiskdla og stofnana innan Evropu og
utan. Nokkrar islenskar stofnanir toku patt 1 verkefninu.> Gégnum var safnad medal
adurnefndra hopa sumarid 2017 (n=254) I ljés kom ad minnihluti kennara (17%) en
meirihluti satnafolks (72%) hafdi adur heyrt um hugtakid. Um 28% safnafolks hafoi
reynslu af ad nota slik rymi og 13% hofou skipulagt skdpunarsmidjur en samberilegar
tolur hja kennurum voru eingéngu 15 og 7%. Um helmingur kennara og satnafélks taldi
gott adgengi 4 sinum vinnustodum vardandi vélbtinad til ad bua til stafraenar afurdir. Alika
algengt var ad hentug rymi veru til stadar hja kennurum og rimur pridjungur safnatolks
sagdl gott adgengi ad forritunarbiinadi. Adgangur ad verkfaerasettum sem hentudu i
sampzettum verkefnum var til stadar hja mun faerri og adgangur ad prividdarprenturum
eda geislaskerum var fatidur. Ahugi var hji storum hluta safnafélks og kennara 4 pjalfun
eda namskeidum 1 tengslum vid skdpunarsmidjur og meirihluti svarenda (73% kennara
og 60% satnatolks) taldi skdopunarsmidjur samrymast vel syn sinni 4 nim og kennslu.
Sképunarsmidjur geta gegnt lykilhlutverki i métun menntunar 4 Islandi i pvi tacknilega
landslagi sem er 1 stodugri proun, par sem stafraent laesi, ,,germenning* (e. makerculture)
og forritunarhefni leika adalhlutverk asamt faglegri starfsproun peirra sem mennta
born og stydja vid nim peirra og proska. MakEY verkefnid og freedilegt framlag pess er
mikilvegt innlegg par sem leitast er vid ad skoda stdduna 4 byrjunarreit.

Efnisord: Skopunarsmidjur, nyskopunarsmidjur, ung born, menntun, stafreent laesi

Inngangur

Ung bérn eru ordin fastagestir i stafreenni verdld (Steingerdur Olafsdottir, 2017) sem getur haft
4 pau margvisleg ahrif. I Evropu hafa ung born (0-8 ara) gott adgengi ad stafrenni tekni 4
heimilum sinum og vidar (Chaudron, 2015) en p6 eru takmarkadar upplysingar um pad stafraena
laesi og laesisreynslu sem born tileinka sér (Marsh, 2016). Detta er verdugt rannsoknarefni pvi
hafni 4 pessu svidi er verdmet fyrir framtid barna og naudsynleg fyrir samfélag sem byggir 4
nyskopun og midar starfsemi sina vid tekniproéun og breytta tima.

! Verkefnid hlaut styrk ur European Union’s Horizon 2020 Research and Innovation Programme, grant agreement No. 734720.
> Haskoli Islands, Haskolinn & Akureyri, Nyskdpunarmidstod Islands og Innoent.
*> Einnig medal sams konar hopa i Bretlandi, Pyskalandi, Finnlandi, Noregi, Danmérku, Rumeniu.



Ung born nt 4 timum (0-8 4ra) hafa adgang ad og nota margvislega tekni (Chaudron, 2015;
Steingerdur Olafsdéttir, 2017) og visbendingar eru um ad bérn noti ord, myndir og hljéd med
margs konar midlum, bxdi hefdbundnum og stafreenum, fra fyrstu manudum i lifi sinu. Morg
born nyta netid til ad leika sér, horfa 42 kvikmyndir, nota syndarveruleika eda hlusta 4 tonlist
(Chaudron, 2015; Marsh, Plowman, o.fl., 2015). Ung born hafa samskipti 4 netinu t.d. vid
fjolskyldumedlimi med samskiptaforritum (Marsh, Hannon, Lewis and Ritchie, 2015). Ung born
eru ekki adeins neytendur, pau lesa, skrifa og skapa efni med ymsum hztti p6 pad sé misjafnt eftir
fjolskylduadsteedum (Chaudron, 2015; Marsh, Plowman, o.fl., 2015). b6 pau 6dlist leikni med
ymsum hatti heima pa vantar samfellu milli reynslu peirra par og 1 skdla (Palaiologou, 2016).

Einn moguleiki til stafrens nams er notkun skdpunarsmidja (e. makerspaces) (CoSN, 2016).
Sképunarsmidju ma skilgreina sem ver/rymi/stad par sem folk getur baid til hluti, baukad vid,
snikkad, hakkad og almennt leikid sér og verid skapandi med trval af efnivid, hugbtnadi og
verkfaerum, svo sem forritanleg leiktong, rafeindabinad, prividdarprentara og geislaskera til
ad bua til hluti, dsamt alla vega nyjum og endurnytanlegum efnivid til sképunar (Marsh o.fl,,
2017). I slikum rymum ma til demis gera hreyfileikfong, rafvefnad (vefnad med rafrenum
ihlutum), pjarka, myndir og hluti sem lysa eda getfa fra sér hlj6d. Med slikum vidfangsefnum
geta nemendur 60last faerni 1 forritun, honnun, gerd rafrasa og 1 einfaldri framleidslu. Talid er
ad skopunarsmidjur geti valdeflt ungmenni og aukid atbeina peirra til breytinga 1 samfélaginu
(Johnson, Adams Becker, Estrada og Freeman, 2015). Par geta bérn prdéad med sér hefni til ad
hanna og framleida margvislegar afurdir med hjilp taekninnar (Schrock, 2014). b6 tdluvert hafi
verid skrifad um moguleika sképunarsmidja 1 menntun pa hafa erlendar rannséknir fram ad
pessu helst beinst ad unglingum eda fullordnum fremur en ungum bornum (Peppler, Halverson
og Katai, 2016). Hér 4 landi hefur starfsemi sképunarsmidja litid sem ekkert verid rannsékud.
Sképunarsmidjur spretta nt upp 4 séfnum og bdkaséfnum, i haskdélum, framhaldsskélum,
grunnskolum og leiksk6lum, med mismunandi formerkjum, allt eftir aldri nemenda, porfum og
adstedum 24 hverjum stad. Margar peirra byggja 4 samfélagslegum forsendum og laga starf sitt
a0 ahugasvidum nemenda (Koh og Abbas, 2015). bratt tyrir dherslur 4 teekni er helsta markmid
skopunarsmidja ad veita peim sem pangad sekja rymi, tima og tekiferi til ad skapa og proska
sjalfsmynd sina sem skaparar. I leiksk6lanum eru vinnubrogd kennd vid Reggio Emilia nitengd
pessari hugsun par sem aherslan er a félagslegt nam og ad umhverfid sé 1 raun pridji kennarinn
(Bers, Strawhacker og Vizner, 2018).

Evropuverkefnid MakEY (e. Makerspaces in the early years: Enhancing digital literacy and
creativity) er samstarfsverkefni fjolmargra haskéla og stofnana.* Eitt meginmarkmid pess er ad
rannsaka hvernig skopunarsmidjur geta studlad ad stafreenu laesi ungra barna (3-8 ara) og pekkingu
og ferni i nysképun. I pessari grein er fjallad um nidurstddur ar fyrsta hluta verkefnisins sem
hefur beinst ad pekkingu 4 skopunarsmidjum, reynslu og vidhorfum til peirra medal kennara
ungra barna (3-8 ara) 1 leik- og grunnskélum, fagfélks 4 s6fnum og i sképunarsmidjum. Gégnum
var safnad sumarid 2017. | greininni verda kynntar nidurstédur ar kénnuninni hja islensku
patttakendunum.

Baksvid

Reglulega koma fram krofur til skola um nyja pekkingu og feerni til ad maeta breytingum sem eru
hluti af storfum og préun samfélagsins, hafa ahrit'a edli vinnu og lydredisvaeda vidfangsetni sem
Adur voru adeins unnin af sérfredingum (Blikstein, 2013). Ahrifa tolvuvadingar i pjoédfélaginu
getir ekki einungis 4 heimilum og 4 vinnustodum, heldur einnig i auknum meli 1 skdlum og
6drum menningarstofnunum. Pessar stofnanir nyta sér nd i auknum meli moguleika tolva til
stafreennar framleidslu (e. digital fabrication) 1 hefdbundinni menntun (Gerschenfeld, 2012).

Ny taekni sprettur ar eldri farvegi og starfsemi skdpunarsmidja einkennist af nyjum verkferlum
par sem 4 sér stad samruni eldri verkpekkingar og nyting stafrennar tekni. Ratur peirrar

4 Sja https://www.makeyproject.cu



Netla —Veftimarit um uppeldi og menntun:
Sérrit 2019 — Menntun barna 1 leikskdla og 4 yngsta stigi grunnskéla

verkpekkingar hér 4 landi liggja medal annars i alpydufradslu sem var logleidd 4 Islandi 1907
(Loftur Guttormsson, 2008) og handverkskennslu 1 barnaskélum sem hoéfst fyrir aldamoétin
1900 (Gisli Porsteinsson og Brynjar Olafsson, 2013). Handverkskennsla vard skyldundmsgrein 1
islenskum skélum og er enn, po breyttar alpjodlegar dherslur 2 honnun og teekni hati komid til
i namskra frd 1999, Islenskir leikskélar hafa fra upphafi verid undir alpjédlegum 4hrifum med
dherslu fra upphati 4 handverk, skopun og leik barna (Valborg Sigurdardéttir, 1998).

A Islandi reid upplysingataknibylgjan yfir fri um midjum niunda aratug 20. aldar, med tilkomu
tolva og vaxandi netnotkun 1 skélum um land allt (Sélveig Jakobsdoéttir, Torfi Hjartarson og
Bergpora Porhallsdottir, 2014). Stetnumotun og nyjar namskrar grunn- og leikskola asamt namskra
fyrir grunnskdla 1 upplysinga- og teknimennt (Menntamalariduneytid, 1999a, 1999b, 1999¢)
lagdi drog ad télvunotkun, margmidlun og midlamennt i skélum, sem stadfest var 1 endurskodadri
adalndmskrd (Mennta- og menningarmilardduneytid, 2013) og festi upplysingatekni 1 sessi
a grunnskolastiginu sem verkferi 1 skolastarfi til pekkingaroflunar, skdpunar og midlunar.
Menntarannséknir bentu p6 til takmarkadra dhrifa upplysingatekni 4 kennsluhatti og skélastarf
framan af og takmarkadrar tolvuvaedingar (Solveig Jakobsdottir o.f1., 2014). Adgengi nemenda
ad tolvum og upplysingatakni 1 grunnskélum stdd ad mestu 1 stad 1 kjolfar efnahagshrunsins og
tok litlum breytingum fyrr en farid var ad innleida spjaldtdlvur 1 grunnskélum (Skalina HIif
Kjartansdottir og Solveig Jakobsdoéttir, 2016). Akvadi um tdlvur og adgengi barna ad peim var
sett 1 adalndmskra leikskola arid 1999. Aherslan var 4 ad 611 bérn wttu ad kynnast télvum og
hlutverk leikskolans veri ad jatna uppeldisadstaedur barna.

Fra aldamétum ma greina dkvednari krofur atvinnulifs um ad studlad verdi ad aukinni nysképun
og 21. aldar feerni i skdlastarti (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2014). Detta kemur einnig
fram 1 stefnumoétun um nyskopunarmennt 1 skélum landsins en studningur vid pa stefnumoétun
og nyskopun hefur verid misjafn hj riki og sveitarfélogum (Asta Solvadéttir, 2013; Svanborg R..
Jonsdottir, 2007; Svanborg R. Jonsdottir, Meyvant Porolfsson, Johanna Karlsdottir og Gunnar E.
Finnbogason, 2014). Ein forsenda pess ad vinna megi ad nyskdpun med stafreenni teekni er adgengi
ad tekninni sem margir skolar hafa ekki. Adrar stofnanir hafa brugdist vid pessari askorun, eins
og Nyskopunarmidstod sem hof stofnun Fab Lab-skopunarsmidja arid 2008 og hefur komid ad
stofnun eda rekstri atta slikra vida um landid (Nysképunarmidstsd Islands, 2019). bar smidjur
hafa { starfsemi sinni lagt aherslu 4 atvinnutaxkiferi og menntun (Nysképunarmidstdd Islands,
2018, 2019). Verkefnastjorar smidjanna bjéda upp 4 namskeid fyrir kennara og kynningar
fyrir nemendur. Hafa per ad likindum haft hvetjandi ahrif 1 peim bajartélogum sem paer eru
starfreektar, eflt stafreent lesi medal almennings og dhugatolks auk pess ad veita studning vid
stafreena framleidslu.’

Resnick og Rosenbaum (2013) benda 4 ad hugmyndir og athafnir ,,maker“-hreyfingarinnar
(e. maker movement) eigi samhljom vid hefdir og hugmyndir Gr menntunarfredum, allt fra
framfarastetnu John Dewey til smidahyggju (e. constructionism) Papert (Papert og Harel, 1991).
bar hugmyndir ganga Gt 4 pverfaglegt reynslubundid nim. Aherslur um slikt nam og sampettingu
namsgreina birtist vida 1 Adalndamskra grunnskéla (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2013)
og upplysinga- og taxknimennt hefur fri upphafi verid kynnt sem pverfaglegt nimssvid. I
Adalnamskra leikskéla (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011) er ahersla a sampaett naim og
ad pad fari fram 1 gegn um leik. Par er 16g0 ahersla 2 mikilvagi pess ad efla tr( barna 2 eigin getu

sem tengja ma sterkt vid pessa nyju hreyfingu i menntun.

Sképunarmenning eda germenning (e. maker culture) leggur dherslu 4 leitarnim, ad finna
verkefni sem parf ad leysa auk pess styrks sem liggur 1 samvinnu og félagslegu nami (Smith og
Smith, 2016). Skapandi vinna og nyskopun eru kjarnastarfsemi 1 skopunarsmidjum. Skopun a
sér ekki stad an einhvers konar nyjunga eda nyskopunar, eitthvad nytt eda dvenjulegt er btid
til. Sumir fredimenn gera p6 ekki greinarmun a skopun og nyskdpun (Georgsdottir, Lubart og
Getz, 2003; Weisberg, 2003).

5 Sja nanari upplysingar um pessar tegundir skopunarsmidja & https:/www.fablab.is/um-fablab/.
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Nyskdpunar- og frumkvodlamennt (NFM) er namssvid sem 4 margt sameiginlegt med
germenningu og aherslum skopunarsmidja. NFM byggir a kennslufraedi sem skilgreind hefur verid
sem eflandi kennslufredi (e. emancipatory pedagogy) (Svanborg R. Jonsdottir, 2012; Svanborg
R. Jonsdottir og Allyson Macdonald, 2013; Svanborg R. Jénsdottir og Résa Gunnarsdottir,
2017). 1 eflandi kennslufradi er leitast vid ad yta undir og efla frumkvadi og sjalfstedi nemenda
og feera valdid fra kennaranum til nemandans. St uppeldis- og kennslufradi felur 1 sér sams konar
skopunarmenningu og ,,maker“~-hugmyndafraedin sem felur nemendum atbeina og vald 1 eigin
nami og ad leera med pvi ad finna upp og bua til (Papert og Harel, 1991). Kennarar purfa ad skilja
hvad peir eiga ad gera til ad takast 4 vid slikt hlutverk 1 kennslu og pad hlutverk parf ad falla ad
peirra eigin starfskenningu og kennsluhattum (Darling-Hammond, 20006).

Koh og Abbas (2015), rannsékudu hvada haefni starfstolk 4 bokasdfnum og 1 safnafradslu pyrfti til
a0 sinna stérfum i nimssmidjum (e. learning labs) og skdpunarsmidjum. I 1j6s kom ad lykilhafni
sem starfsmenn pyrftu veri adlogunarhaefni, samstarfshaefni, geta til ad lera, kynna starfsemina
og til ad pjona mismunandi f6lki. Einnig veri porf a pekkingu og faerni tengdri stjéornun, proéun
verkefna, gerd styrkumsdkna og fjaroflunar, teknilesi og getu til ad stydja vid nam. Fagfolk
parf ennfremur ad skilja hvers vegna tiltekin taekni sé askileg og hvada tekni geti nad fram
dkvednum namsmarkmidum. Hlutverk safnafolks veri ad breytast 1 att ad pvi ad starfa sem
radgjafar og menntunaradilar er studludu ad persdbnumidudu nami. Seinni hluti rannséknarinnar
syndi a0 meginskyldur paer sem tengdust starfi safnafredara varu stjérnun, kennsla og proéun
nams og namstaxkifera, notendapjénusta, kynningarstarfsemi og félagsleg samskipti asamt vali og
kaupum 2 efni og taekni fyrir smidjurnar (Koh og Abbas, 2016).

Rannséknir 4 ferni og haefni kennara sem vilja starfa 1 sképunarsmidjum syna ad til ad kennarar
verdi faerir um ad kynna hénnunarhugsun og stafrena tekni purfi hugarfarsbreytingu, ferni
i honnun og txkni og nyjar kennsluadferdir (Hjorth, Smith, Loi, Iversen og Skov, 2016).
Tilraunanamskeid fyrir kennara 1 nyskopunarsmidjum i Danmérku leiddi til vidmidunarramma
um menntun kennara nyskdpunarsmidja sem skilgreinir pd hefni sem kennarar purfa til ad
kenna 1 nyskdpunarsmidjum (Hjorth o.fl., 2016). Kennarar purfa ad geta fylgt eftir floknum
honnunarferlum, 6dlast pekkingu 4 badi efnum og stafrenni taekni og geta beitt mismunandi
kennsluadferdum sem henta adstedum hverju sinni. Honnunarhugsun og lausnaleit styrkir hafni
kennara til ad skipuleggja og leida nidm 1 skopunarsmidjum, vekur dhuga nemenda og hvetur
pa til ad lita fram hja fyrirsjaanlegum lausnum og leita pess 1 stad umbreytandi lausna. Pa er
naudsynlegt ad rannsaka hvernig tengja megi nyja nalgun kennara i nysképunarsmidjum vid
arangur nemenda og eflingu hénnunarlasis peirra.

Nylegar rannsoknir beinast ad pvi ad kanna menningu skdpunarsmidja og kennsluna sem par
fer fram. Spurningar hafa vaknad um hvort kennarar smidjanna séu naegilega medvitadir um
ad skapa 6llum nemendum sem pangad sxkja jofn skilyrdi til patttoku og avinnings af peirri
menntun sem par fer fram (Kim, Edouard, Alderfer og Smith, 2018). Leidtogar 1 smidjunum séu
ad meirihluta karlkyns, sem geti skapad andramsloft sem sé ekki fallio til ad efla dhuga og stydja
vid alla nemendur til jatns (Kim o.f1., 2018). Peir benda 4 ad kennarar purfi ad hafa mismunandi
parfir nemenda og samsetningu nemendahdpsins 1 huga pegar naimskra og vidtangsetni séu valin,
til ad vinna gegn pvi ad nemendur verdi frihverfir niminu og skapa menningu par sem allir
nemendur skynji ad peir séu velkomnir. Abbas og Koh (2015) hafa kannad starfsvettvang peirra
sem leidbeina 1 skopunarsmidjum 4 séfnum og greint askoranir, markmid og framtidarhorfur
sem starfsfolk stendur frammi fyrir. Helstu askoranir voru ad hafa négu margt starfstolk, geta
fjarmagnad starfsemina, breyta vidhorfi annarra til safna og nims ungmenna, vera fer um ad
skapa syn og geta veitt samfellt adgengi ad smidjunum.

[ pessari rannsékn var leitast vid ad kanna ahuga, reynslu og pekkingu kennara og fagfolks 4
séfnum og 1 skopunarsmidjum 4 Islandi um nytingu peirra med ungum bérnum. Ennfremur var
leitad svara vid pvi hvernig fagfolk metur porf fyrir adstddu til slikrar vinnu, ahuga pess a pjalfun
og tengsl vid starfskenningu.
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Rannsdknarspurningar eru eftirfarandi.

e Hver er pekking og reynsla fagfolks sem starfar med ungum bornum af makerspace-rymi?

e Hver eru vidhorf fagfélks sem starfar med ungum boérnum til makerspace-ryma og
hvernig samrymist nim og vinna barna 1 slikum rymum starfskenningu vidkomandi
faghopa?

e Hvernig metur fagfolk adst6du og port a starfsproun tengda makerspace-rymum 1 nami
og kennslu ungra barna?

Adferd

Um var ad rada lysandi rannsékn (e. descriptive study) par sem netkdnnun var notud til ad
safna gbgnum medal nokkurra hopa folks. Konnunin var @tlud: (1) kennurum yngri barna i
leikskola og grunnskoéla; (2) fagfélki a a) bokasdéfnum og b) annars konar séfnum; og (3) fagtolki
skopunarsmidja.

Til ad nalgast pessa hopa var haft samband vid lykiltélk og -adila sem var bedid ad dreifa bodi um
patttoku 1 kdnnuninni 4 postlistum og/eda 1 Facebook-hépum. Haft var samband vid kennara og
skolastjornendur 1 gegnum Félag leikskolakennara, Félag grunnskoélakennara og Skolastjorafélag
Islands. Sérfredingur {1 islenska MakEY-hépnum tok ad sér ad dreifa kénnuninni 4 Facebook-
hop leikskoélakennara. Haft var samband vid Félag fagfolks 4 bokasofnum, Stéttarfélag bokasatns-
og upplysingafredinga og Félag islenskra safna og safnmanna til ad dreifa kénnuninni medal
fagfolks 4 sofnum og boékaséfnum. Pa var haft samband vid 3f — félag um upplysingatekni i
menntun til ad dreifa listanum medal fagfolks 1 upplysingataekni. Patttakandi 1 islenska MakEY-
hopnum sem er starfsmadur Innoent tok ad sér ad dreifa konnuninni med postlista skolafolks med
tengingu vid pa starfsemi og annar patttakandi i MakEY-hopnum tok ad sér ad hafa samband
med tolvupdsti vid §j6 lykilstarfsmenn Fab Lab til ad koma kénnuninni 4 framferi vid pa.

[ kynningarbréfi sem fylgdi bodi um patttdku i konnuninni var fyrirsdgnin:

Kénnun um skapandi rymi (makerspace) 1 menntun. Hvad er eiginlega makerspace-
rymi?!! Taktu patt 1 ad pyda hugtakid a gdda islensku og segja okkur hvort eda hvernig
bt nytir eda hefur dhuga 4 ad nyta slik rymi med bornum.

MakEY-Evropuverkefnid var kynnt og einstaklingar bednir um ad greina fra reynslu sinni um
skapandi rymi (s.s. Fab Lab) ef peir varu kennarar ungra barna (yngri en 8 4ra), starfandi 4 boka-
og menningarséfnum og/eda i skapandi rymum (s.s. Fab Lab). Bedid var um svor hvort sem
vidkomandi pekkti til makerspace-verkefna eda ekki.

Koénnunin var16gd fyrir i byrjun jini 2017 1 6llum 16ndum. Vel gekk ad safna gdgnum hér dlandi ef
midad er vid drangur hinna patttokulandanna. Fré islenskum patttakendum barust 254 svor®, ekki
liggur po fyrir hversu margir fengu bodid sent beint eda 6beint en pad hefur ventanlega hlaupid
4 pasundum. { kénnun voru pétttakendur bednir um ad merkja hvad best Iysti stddu peirra og ut
frd peim svorum voru peir flokkadir 1 prja megintlokka sem fengu adeins mismunandi atgafur
af konnuninni 1 framhaldinu. Langstersti hopurinn (hépur 1) starfadi 1 leik- eda grunnskéla med
bérnum undir atta ara (76,4%). Svor vid annarri spurningu um starfsheiti syndu ad 1 peim hopi
voru adallega kennarar en par var til demis einnig ad finna deildarstjéra eda leidbeinendur. Nzst
stersti hopurinn, safnafolkid (hopur 2), starfadi 4 bokasatni eda skolabdokasafni (2a) eda annars
konar safni (2b). Minnsti hopurinn (3,5%) var starfsfolk skopunarsmidja en pé hépurinn vaeri
famennur pa fengust samt svor fra fimm af peim sj6 sem fengu bod um patttoku. Langflestir Gr
hopi kennara og satnaftolks voru konur (86-100%) en allir svarendur skdpunarsmidja voru karlar.

¢ 633 svor barust samtals, par af 254 fra fslandi, 164 fra Rameniu, 80 fra Bretlandi, 55 fra Danmorku, 26 fra Bandarikjunum, 9 fra Noregi, 7 fra
byskalandi, 6 fra Finnlandi.



Tafla 1. Hlutfall patttakenda eftir hopum, kynjahlutfall og aldursdreifing

Hopur Starfsvettvangur Hlutfall Kynjahlutfall Aldursdreifing***
(n=254)* (%) svarenda %
kvk.:kk.**
Hopur 1: Starfa 1 leik- eda 76,4 96:4 26-35:19%, 36-
Kennarark*x** grunnskoéla med bérnum 45:27%, 46-55:30%,
undir 8 4dra (n=194) 56-64:22%, 65+:2%
a. Starfa 4 bokasafni og/ 17,7 100:0 26-35:12%, 36-
eda skolabdkasatni (n=45) 45:24%, 46-55:44%,
Hopur 2: 56-64:14%, 65+:6%
Safnafélk i
b. Starfa 4 annars konar 3,5 86:0 26-35:0%,36-
safni (n=9) 45:29%,

46-55:29%, 56-
64:29%, 65+:14%

Hoépur 3: Starfa i Fab Lab eda pess 2,0 0:100 26-35:50%, 36-
Starfstolk hattar rymi (makerspace) 45:50%
skopunarsmidja (n=5)

* Einn patttakandi gaf ekki upp starfsvettvang; ** Svarhlutfall vardandi kyn var 72% hja hopi
1, 76% hja hopi 2a, 78% hja hopi 2b og 40% hja hopi 3; *** Svarhlutfall sama og vardandi kyn;
*%kk Gera ma rad fyrir ad allir eda langflestir 1 pessum hépi sinni kennslu ungra barna 1 skélum
b6 bpeir séu ekki allir med starfsheitid kennari.

[ kénnun var spurt um starfsheiti en ekki beint um tengingu vid skélastig. Midad vid pau svor
virtust 88 svarendur (45%) starfa 1 leikskéla 1 hopi 1, 44 (23%) 1 grunnskola en 1 2% tilvika var
6ljost um hvada skolastig vaeri ad raeda medal patttakenda 1 hopi 1. Alls 58 (30%) svorudu ekki
spurningu um starfsheiti og var pvi ekki hagt ad meta 4 hvada skoélastigi peir stérfudu.

Fyrstu drog ad konnuninni voru samin 4 ensku i april 2017 og endurbett af patttakendum i
Evropuverketninu. Kénnunin var pydd 4 nokkur tungumal. Tok islenski hopurinn 1 verkefninu
ad sér a0 pyda konnunina 2 islensku. Sja ma ensku Gtgafuna 1 skyrslu Lahmar o.fl. (2017). Hopur
1 tékk eina utgafu (bls. 40-45) med 25 spurningum, hopar 2a og 2b adra utgafu (bls. 46-51)
med 25 spurningum og hopur 3 pridju ttgatuna (bls. 52-55) med 20 spurningum. Spurningar
voru svipadar, ekki sist Gtgafur 1 og 2 en mismunur f6lst ad langmestu leyti 1 ordalagi par sem
annars vegar var visad 1 skola og skolastarf en hins vegar 1 séfn eda satnakennslu. Starfsfolk i
skopunarsmidjum fékk faerri spurningar og var pa til demis ekki spurt um hvort pad vissi hvad
makerspace veeri eda hvort adstada veeri fyrir hendi. I kénnuninni var spurt um eftirfarandi atridi
vardandi makerspace:

*  Dekkingu og skilning 4 hugtakinu (3 spurningar til hopa 1 og 2, 1 til héps 3)

* Reynslu af notkun (5 spurningar til hops 1, 4 til hops 2, 3 til hops 3)

«  Adstddu 4 vinnustddum (3 spurningar til hépa 1 og 2). I tveimur spurningum var spurt
um ymislegt sem einkennir makerspace-rymi og/eda atridi sem tengjast notkun peirra
vardandi adgengi og alit 4 gagnsemi’:

o Rymi par sem born geta notad bunad til ad baa til hluti, bauka vid og vera skapandi

o Verkferi og/eda rafeindasett sem gefa feri 4 verkefnum sem tengja saman raunvisindi,
taekni, verkfraedi, honnun og listir og sterdfredi STEM/STEAM®

7 Tislensku Gtgafunni 4 kénnununni urdu mistok vardandi ordalag i spurningu til hops 1 um gagnsemi pannig ad ekki er greint fra peim
nidurstodum i pessari grein.

® STEM og STEAM eru skammstafanir 4 Science, Technology, Engineering and Mathematics og Science, Technology, Engineering, Art and
Mathematics.
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o Vélbunadur, s.s. spjaldtdlva, bordtolva eda myndavél sem gerir bérnum kleift ad baa til
stafraenar afurdir

o Bunadur sem gerir bérnum kleift ad forrita/k6da
o Drividdarprentari og/eda prividdarprentunarpenni
o Leiserskeri’

[ pridju spurningunni i pessum flokki vardandi adstédu var hopur 2 spurdur hversu audvelt vari
ad Gtvega fjarmagn, starfstolk, heppilegt rymi eda biinad med tilliti til ofangreindra atrida en
hoépur 1 tékk einfaldari spurningu um hvort patttakendur teldu sig hafa allt sem til pyrfti til ad
bua til makerspace 4 sinum vinnustad.

e Dorf/ahuga 2 starfsproun vegna nams barna i skopunarsmidjum (1 spurning til hépa 1 og
2, 3 spurningar til hops 3)
o Tengsl vid starfskenningu/syn 4 nim og kennslu (3 spurningar til allra hépa)

*  Bakgrunn svarenda (kyn, aldur, menntun, starfsreynslu) (9 spurningar til hépa 1 og 3, 10
til hops 2)

Allir hopar fengu einnig opna spurningu i lokin par sem haegt var ad bata vid athugasemdum/
abendingum um makerspace sem gatu hjilpad adstandendum verkefnisins. Islenski hépurinn
batti enn fremur vid aukaspurningu um vidhorf patttakenda til pydinga a hugtakinu makerspace.
bar pydingar sem settar voru 4 listann komu ad hluta fra [dordanefnd sem hafdi fengid erindi
fri MakEY-hopnum um ad pyda hugtakid. {dordanefnd lagdi til pydingarnar nyskdpunarsmidja
og gervollur. T kjlfarid lagdi Salvor Gissurardéttir i MakEY-hopnum til pydinguna gerver sem
nadi hljémgrunni hji {dordanefnd (fram yfir hugtakid gervéllur) og ymsum i MakEY-hépnum.
Akvedid var ad hafa pa pydingu med 4 listanum dsamt nokkrum pydingum til vidbotar sem
hofou verid vidradar eda heyrst notadar innan eda utan hopsins.

Haskolinn 1 Sheffield setti konnunina upp 1 Qualtrics-kerfinu og sendi islenska hépnum
nidurstodurnar en hafdi jafnframt adgang ad gdgnum Gr 6llum konnunum vegna gerdar skyrslu
med heildarnidurstédum (sj2 Lahmar o.fl., 2017). Lysandi tolfradi var gerd 1 SPSS. Hoépar 2a
og 2b voru sameinadir par sem hépur 2b (safnafdélk 4 annars konar safni) var fAimennur og svor
hépanna svipud. Greind voru helstu pemu 1 svérum vid opnum spurningum og talid hversu oft
hvert pema birtist hja hverjum hopi. Svor hops 1, starfsfolks leik- og grunnskola voru adgreind
i fyrstu eftir tengingu vid skolastig en reyndust mjog apekk, badi vardandi hlutfall svarenda og
innihald svo ekki potti asteda til ad sundurgreina pau 1 nidurstddukatla.

Nidurstodur

Makerspace-rymi: Pekking, skilningur og reynsla

Mikill munur var 4 kennurum og safnatélki vardandi vitund svarenda um tilvist makerspace-
ryma adur en peir svorudu konnuninni. Um 72% safnafdlks svaradi pvi jitandi ad hafa heyrt a0ur
um fyrirberid 4 medan 17% kennaranna gerdi pad (svarhlutfall 98-100%)).

beir sem svorudu jatandi voru spurdir um hvernig peir skildu hugtakid makerspace. Svor barust
fra 29 manns Gr hopi safnaftolks (76% peirra sem svorudu jatandi) og 23 ar hopi kennara (70%
peirra sem svorudu jatandi). I mérgum svérum var fyrst og fremst dhersla 4 sképun en sumir
16gdu einnig dherslu 4 efnivid, teki og tol. Pa voru allmargir sem 16gdu dherslu 4 hugmyndir,
framkvaemd eda ferli og/eda eigin forsendur patttakenda sem hefou ekki endilega neitt akvedid
markmid i huga. Sumir 16gdu dherslu 4 adstod eda teymisvinnu. I t3flu 2 eru synd demi um svor
fra annars vegar kennurum og hins vegar safnafolki.

* 1 konnun var pydingin leiserskeri notud fyrir taki sem 4 ensku nefnist ,,laser cutter” en slikt tacki hefur einnig verid kallad geislaskeri.



Tafla 2. Demi um svor i opnum um spurningum vardandi skilning a hugtakinu makerspace.

Aherslur Kennarar Safnafdlk

Sképun Rymi sem bydur upp a adstedur Einhvers konar adstada til ad skapa og baa
til alls kyns skopunar. til hluti.
Rymi sem er nytt til ad buaa til bar sem born geta komid og skapad pad
hluti. sem pau vilja.

Efnividur, Fjolnota rymi med aholdum, efni  Stadur par sem er haegt ad fikta sig afram

teki og tol

og tekjum fyrir hvadeina.
Moétun/uatfersla hugmynda Gr
fjolbreyttum efnivid.

Efnisveitur (,,remida®) og verkfera
til a0 vinna skapandi verk(efni).

med ymis teki og forrit.
Rymi Gtbtid med ,,grajum®.

Vinnustofa med tekjum og tolum til
skopunar 1 rafreenu eda efnislegu formi.

Framkvemd Rymi par sem born geta skapad Rymi/svadi par sem hugmyndaflugid
eda ferli (dn  ar alls kyns efnividi. Vinnan sjalf  faer ad njota sin, 6rvar hugann og allan
dkvedins skiptir mestu mali, ekki Gtkoman. likamann.
markmids) H , -
ugmyndarikt dundur og bras aft  Nokkurs konar smidja par sem hagt er
ollu tagi. vinna Gr hugmyndum, fi innblastur og
adgang ad tolum, tekjum, forritum o.fl.
og adstod, svona eins og Fab Lab.
Adstod, Rymi til ad skapa og fa adstod 1 Vid hofum farid pa leid ad kalla pad
innblastur, Gtferslu eigin hugmynda. tilraunaverkstedi, en rymi par sem gestir
samvi.nn'a, Rymi par sem hagt er ad vinna geta préfgé sig éfra'm, fikta i t?ekn.i og lgera’
teymisvinna nyja hluti. Ad stydja vid teknilaesi med pvi

ad skapandi vinnu, nysképun,
visindum og upplysingataekni.

ad veita innblastur, leidségn og adstodu til
ad virkja eigin forvitni, sképunargafu og

Margir vinna saman, hlid vid hlid

. . svo framvegis.
eda einstaklingslega. &

Dami var um svar frd kennara vid opinni spurningu sem lét sér fatt um finnast um petta nyja
hugtak. Honum fannst verid ad setja nyjan merkimida 4 starfsemi sem hefdi verid 1 gangi i
leikskélum undir 60rum formerkjum.

Safnafdlk var spurt hvort pad hefdi bid eitthvad til sjalft i makerspace og hvort pad hetdi skipulagt
makerspace fyrir born 4 bokasafninu/safninu sinu. Svarhlutfall 1 bAdum spurningum var 85%. Um
28% (13 at 46) svorudu jatandi 1 fyrri spurningunni og 13% (6 af 46) 1 peirri sidari. Slik starfsemi
hatdi ymist verid skipuldgd af starfstolki eingdngu (3 af 5 sem svorudu peirri spurningu) eda
med samstarfi starfsfolks og sjalfbodalida 1 2 tilvikum. Kennarar voru spurdir sému spurninga
nema ad i fyrri spurningu var adeins spurt hvort vidkomandi hefdi tekid patt 1 skopunarsmidju.
Svarhlutfall var 91%. Eingdngu 15% (26 af 177) hofou sjalfir tekid patt 1 slikri starfsemi og
um 7% (13 af 177) skipulagt makerspace fyrir bérn 4 sinum vinnustad. I langflestum tilvikum
hja kennurum var pa um ad rada starfsfolk sem sa um pa skipulagningu (10 af 11 af peim sem
svorudu peirri spurningu) en i einu tilviki komu sjaltbodalidar einnig vid ségu. Kennarar voru
jafnframt spurdir ef peir hefdu reynslu af slikri skipulagningu og hvort makerspace veri adallega
1 bodi 4 vidkomandi vinnustad sem skyldunamsefni, sem val/eitthvad auka, eda badi. Af peim 11
sem svorudu spurningunni var einn sem gaf til kynna ad um veeri ad reda skyldunamsetni (9%),
sex svorudu ,,Sem val/eitthvad auka® (54%) en fjorir (36%) svorudu ,,Badi®.

Folk sem starfadi i makerspace-rymum var spurt hvort pad hefoi tekid patt i ad skipuleggja
makerspace fyrir 8 ara eda yngri. Prir (af fimm) s6gdust hafa gert pad 1 grunn- eda leikskola, einn
4 bdkasafni eda annars konar safni og tveir i annars konar almenningsrymi. Fjorir ségdust hafa
dhuga 4 a0 setja upp makerspace fyrir 8 ara born eda yngri 1 framtidinni.
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Pydingar a hugtakinu makerspace

batttakendur gafu til kynna vidhorf sin til mismunandi pydinga. Premur af fimm starfsménnum
skopunarsmidja hugnadist best ad nota pad hugtak en einn valdi nysképunarsmidja og annar
smidja. Folki ar hépum 1 og 2 hugnadist pydingin skopunarsmidja lika einna helst. Voru 41%
kennara og 48% satnafolks sem merktu vid pa pydingu 4 medan svor dreifdust nokkud jafnt 4
adrar pydingar (sja toflu 3). b6 virtist sist ahugi fyrir hugtokunum gerver eda gervollur.

Tafla 3. Hlutfall (%) svarenda dr hopi 1 og 2 sem merkti vid ad peim hugnadist mismunandi
islenskar pydingar 4 hugtakinu makerspace.

byding Hoépur 1 (%) Hoépur 2 (%)
Smidja 21 19
Skopunarsmidja 41 48
Nyskdpunarsmidja 12 11
Teknismidja 12 13
Snjallsmidja 22 13
Gerver

Gervollur

Til viobétar var patttakendum 1 kdnnun bodid ad koma med adrar hugmyndir um pydingar a
hugtakinu og barust 30 tillogur um 22 pydingar.

e 10 tillégur barust med endingunni -rymi: Sképunarrymi (4), snjallrymi (3),
honnunarrymi, nota-rymi, svigrymi

o 7 tillégur barust med endingunni -ver: Sképunarver, smidjuver, tekniver (3), verid,
verkver

e 3 tilldgur barust med endingunni -stofa: Nustofa, nyskdpunarstofa, vinnustota

e 3 tlldgur barust med endingunni - smidja: Hugmynda-skopunarsmidja, snilldarsmidja,
listasmidja

o 7 tilldgur barust med ymsum 6drum endingum: Tilraunaverkstedi (2), Skapandi safnveita,
framleidsluherbergi, gerid, hakkavélin, voluspa

Eins og sja ma 4 listanum pa var einna algengast ad skopun eda nysképun kaemi vid ségu 1 pessum
tillogum. Nokkrir stungu upp 4 pydingunni skopunarrymi (4) en einnig barust tillogur um
skopunarver, nyskdpunarstofu eda hugmynda-skdpunarsmidju.

Makerspace-adstedur a vinnustédum

Um 90% kennara (hops 1) svérudu spurningu um makerspace-adstaedur a peirra vinnustédum.
Nidurstodur ma sja 3 mynd 1. Algengast var ad vélbinadur veri til stadar, s.s. spjaldtdlva,
bordtolva eda myndavél sem gerdi bornum kleift ad bua til stafreenar afurdir. Um 27% svarenda
sagdi bunadinn alltaf vera til stadar og 15% oft 4 medan um fjérdungur (26%) sagdi ad slikur
btnadur veri aldrei til stadar. Pa var einnig algengt ad rymi varu til stadar par sem born getu
notad bunad til ad bua til hluti, bauka vid og vera skapandi. Um 17% svorudu ad slikt rymi veri
alltaf til stadar og 26% oft en um fjéordungur (26%) aldrei. Mun sjaldgefara var ad binadur vaeri
til stadar sem gerdi bornum kleift ad forrita eda verkferi sem gafu feri 4 verkefnum par sem
tengd varu saman raunvisindi, tekni, verkfredi, honnun og listir (STEM/STEAM verkefni).
Mikill meirihluti svarenda (82%) sagdi ad slikt veri aldrei 1 bodi. Sjaldgefast var svo ad adgangur
veri ad prividdarprenturum eda leiserskerum eins og sja ma a mynd 2. Neer allir (95-97%) s6gou
ad pad veri aldrei 4 medan 6rfi prosent sogdu slik teeki vera til stadar.
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Mynd 1. Svér vid spurningu um hvada atridi sem tengdust makerspace-rymum veru til stadar 2
vinnustodum kennara (% svarenda).

Um 76-81% safnafélks (hops 2) svorudu samberilegri spurningu vardandi adstedur a sinum
vinnustodum, sja nidurstddur 4 mynd 2. Hja peim var einnig algengast ad vélbanadur veeri til
stadar til ad bua til stafreenar aturdir. Um 28% svarenda sagdi btinadinn alltaf vera til stadar og 19%
oft en ramur pridjungur (37%) aldrei. Pa var um helmingur sem sagdi ad til stadar vari banadur
sem gerdi nemendum kleift ad forrita. Um 16% sagdi ad slikt veeri alltaf til stadar og 19% oft en
teepur helmingur (47%) aldrei. Rymi til skopunar voru naest 4 listanum vardandi algengi. Um 9%
s6gdu pau alltaf til stadar og 5% oft en 45% aldrei. Mun sjaldgafara var adgengi ad verkferum til
pverfaglegra verkefna, prividdarprenturum og ad leiserskerum: Um 70 til 93% s6gdu slikt aldrei
til stadar. Hja smahluta hopsins var hins vegar adgengi mjog gott: Um 9% sogou t.d. ad alltaf eda
oft veeri adgengi ad prividdarprenturum; 10% alltaf eda oft adgengi ad verkferum til pverfaglegra
verkefna; og 4% alltaf eda oft adgengi ad leiserskera.
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Vélbunadur, s.s. spjaldtolva, bordtdlva, eda
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Mynd 2. Svor vid spurningu um hvada atridi sem tengdust makerspace-rymum veru til stadar a
vinnustodum safnafélks (% svarenda).

Safnafélk var spurt um hversu audvelt vaeri ad Gtvega fjarmagn, starfsfolk og ymiss konar binad
et vidkomandi vildi setja upp makerspace a4 ntiverandi vinnustad. Nidurstodur ma sja 4 mynd
3. Svarhlutfall var 74-76%. I ljés kom ad folki fannst einna audveldast ad Gtvega vélbanad s.s.
spjaldtolvur, bordtélvur eda myndavél sem gerdi bornum kleift ad bta til stafreenar afurdir
og btnad sem gerdi bérnum kleift ad forrita/kdda. Ytir helmingur taldi pessi atridi audveld
i framkvaemd. Um 59% toéldu pad mjog eda fremur audvelt vardandi fyrra atridid og um 54%
fannst pad mjog eda fremur audvelt vardandi forritunarbinadinn. Pa var allstor hopur sem
fannst mjog eda fremur audvelt ad Gtvega heppilegt rymi (27%) eda verkferi og/eda rafeindasett
sem gefi faeri 4 verkefnum sem tengdu saman raunvisindi, tekni, verkfraedi, honnun, listir og
sterdfredi (STEM/STEAM) (20%). Erfidara virtist ad fa sjalfbodalida, nagilegt fjarmagn eda
launad starfsfolk, eingéngu 7-12% fannst pad mjog eda fremur audvelt. Vardandi pau atridi sast til
daemis ad 65% toldu mjog erfitt ad fa negilegt fjarmagn, 59% mjog erfitt ad fa launad starfstolk
og 44% mjog erfitt ad fa sjalfbodalida. Allra erfidast virtist f6lki finnast ad fa prividdarprentara
eda leiserskera. Engum fannst pad mjog audvelt, 5% fannst pad fremur audvelt en um 61% mjog
erfitt.
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Mynd 3. Mat hops 2 4 pvi hversu audvelt eda erfitt veeri ad Gtvega atridi tengd makerspace: (%).

[ opinni spurningu i lok kénnunar voru nokkrir tr hopi safnafolks sem sérstaklega tjadu ahyggjur
af fjirmognun, hentugu hasnedi eda oryggismalum pd ymsir veeru jikvedir fyrir uppbyggingu
4 adstedum fyrir makerspace-starfsemi. Daemi um slik svor voru:

«  Bg hef mikid skodad makerspaces, fylgist med séfnum i Bandarikjunum sem eru med
slikt. Eg stefni 4 a0 bta til smi makerspace horn hji mér. Hins vegar er fjirmagnid naumt
og einungis hugsad fyrir baekur. Pess vegna verdur petta eflaust mjog latlaust 1 byrjun
og fyrst og fremst fondur, kubbar eda slikt. Eins er ég 1 vandreedum med ad finna plass 4
safninu fyrir slikt horn par sem safnid var ekki upphaflega hugsad med makerspace 1 huga.

*  Bara pad ad petta 4 ekki heima 4 skélasofnum. Laserskurdvél krefst pess t.d. ad tengja
atblastur Gr vélinni Gt um glugga. Er ekki ad sja pad gerast 1 sumum séfnum par sem
gluggar eru t.d. hitt uppi. Svo er mikill hivadi af laserskurdvélum. A pvi ekki heima 4
skolasofnum.

Kennarahépurinn svaradi einfaldari spurningu en hopur 2: Myndir pa hafa allt sem til parf til
ad bua til makerspace 4 pinum vinnustad? (naegilegt fjirmagn, studning, mannaud, efnivid...) en
svarmoguleikarnir voru ja, nei eda ekki viss. Svarhlutfall var 68%. Eingdngu 8% svérudu jatandi,
53% neitandi en 39% voru 6viss.v

Gagnsemi af pjalfun i tengslum vid makerspace

Kennarar ogsafnafolk var spurt hversu gagnlegt pvi fyndist ad fa pjalfun i tengslum vid eftirfarandi
i makerspace: Efnivid sem parf; vidfangsefni sem haegt vaeri ad fast vid/hentadi fyrir 3-8 dra born;
hvernig meta meetti ndm barna og heilsu- og 6ryggismal. Svarhlutfall hja safnafélki var 76% en
72-75% hja kennurum. Svér ma sja 4 mynd 4 og 5. Mikill meirihluti beggja hopa taldi gagnsemi
af pjalfun 1 6llum pessum pattum. Um 93-97% kennara tdldu 61l atridin gagnleg en adeins legra
hluttall safnatdlks (73-85%). Ekki sist var talid mjog gagnlegt ad fa pjalfun 1 vidfangsefnum sem
hentadi, 68% kennara taldi pad mjog gagnlegt og 66% safnafdlks.
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Mynd 4. Gagnsemi vardandi pjalfun, alit safnafdlks (%).
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Mynd 5. Gagnsemi vardandi pjalfun, alit kennara (%).

Starfstolk 1 makerspace-rymum var einnig spurt um gagnsemi pjalfunar en 1 eftirfarandi
atridum: Hvernig haegt er ad nyta makerspace til ad stydja nim ungra barna; vidfangsefni sem
henta fyrir 3-8 ara born 1 makerspace; heilsu- og 6ryggismal i makerspace fyrir 3-8 ara born;
vidskiptadztlanir fyrir makerspace xtlad 3-8 dra bérnum. Adeins tveir svorudu vardandi atridi
1, 3 og 4 og einn vardandi atridi 2. Oll atridin voru talin mjog eda fremur gagnleg. Fjorir
starfsmenn 1 makerspace-rymum svorudu hins vegar spurningu um hvort vidkomandi pyrfti ad
fa pjaltun/namskeid til ad geta sett upp makerspace fyrir 8 ara born eda yngri. Tveir svérudu
jatandi, einn neitandi og einn var 6viss.
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[ opinni spurningu i lok kénnunar kom fram 4hersla 4 mikilvaegi pjilfunar og/eda nimskeida.
Fimm af fimmtan kennurum nefndu petta. P4 var einn Gr hépi satnafdlks sem lagdi dherslu a
sumarnamskeid fyrir skdlakrakka, atvinnulausa og eldri borgara. Annar Gr hopi safnafolks taldi
ad ekki pyrftu allir ad vera 1 6llu og allt hefdi sinn stad og stund.

Starfskenning og syn a menntun

Spurt var um 4 hvada hugmyndum og gildum svarendur byggou starf sitt eda kennslu, til demis
starfskenningu, syn 4 menntun, s.s. barnmidudu nadmi eda virku nami (e. active learning). Einnig
var spurt hversu vel starfskenning og syn 4 nam og kennslu tengdist peim adferdum sem byggt
veri 4 vardandi ndm 1 makerspaces.

Fjoldi svara vid fyrri spurningu var 55 fra kennurum (29% svarhlutfall). Svorin voru mjog
fjolbreytt en aberandi var ad kennarar nefndu oft ,,learning by doing®, nam 1 verki eda virkt nam
(i 32 svorum, 58%). Daemi um slik svor voru:

«  Eg starfa eftir uppeldis- og skélakenningum John Dewey. Pekking og skilningur skapast
pegar born leera med pvi ad framkvema 1 dkvednu samspili vid umhverfid 1 raunverulegu
samhengi. Detta kalladi Dewey nam 1 verki - ,,learning by doing®

*  Fyrst og fremst 4 virku nami, barnmidudu nami og ekki sist ahugasvidi minu sem kennari
1 upplysingatackni.

Atta nefndu ad mida starfid vid dhuga nemenda, til demis:

¢« I leikskélanum leggjum vid dherslu 4 virkni barnsins, ad barnid hafi kjark og por til pess
ad profa sjalft. Vid komum med kveikjur og bornin finna at ar pvi hvad pau vilja gera vid
efnid. Ferlid sem barnid gengur 1 gegnum er mikilveegara en Gtkoman.

Sex kennarar nefndu sképun sérstaklega sem ahrifapatt, demi um slik svor voru:

* A0 reyna ad vera skapandi kennari sem notar skapandi og fjélbreytta kennsluhatti sem
hentar fjolbreyttum nemendahépum. Samvinnunam hef ég lika mikid notad par sem
nemendur kenna hver 6drum og nota sinar sterku hlidar 1 hopavinnuna.

+  Eger listgreinakennari og byggi kennslu mina 4 ad érva nemendur, vekja forvitni og
virkja dhuga til ad skapa og tilraunast 1 vidu samhengi.

Fjorir leikskolakennarar nefndu leikinn sérstaklega, eftirfarandi tilvitnun er einkennandi fyrir
svOr peirra:

*  Hugmyndir minar byggja adallega a reynslu 1 a0 vinna med born 1 leikskola. Hengja
matti hinar og pessar kenningar 4 paer en petta snyst fyrst og fremst um ad laera 1 gegnum
leik og sképun, ad fa ad uppgotva og upplifa.

Ymislegt annad var nefnt, barnmidad nim (3), drvun nemenda i skdpun og tilraunum (3), Reggio
Emilia (3), eda fjdlgreindarkenning Gardners (2). I nokkrum svérum var laesi nefnt (6) (i vidum
skilningi eda byrjendalasi) og/eda tenging vid bokasafn. P voru einhverjir sem nefndu t.d.
leerdomssamfélagid eda samvinnu. Tengingar voru 1 sumum svérum vid upplysingataekni, verk-
og listgreinar eda nattiru. Dami um svor kennaranna var eftirfarandi:

e AQ petta er pekkingarheimur sem samfélagid a sameiginlegan, og pad er min vinna ad
opna dyrnar inn 1 pennan heim og bjéda bérnunum adgang ad pessari pekkingu.

Taeplega helmingur satnafolksins (44%) svaradi sams konar spurningu. Einna helst var minnst
i lestur og/eda skopun (4 svor af 24). Onnur atridi komu pé einungis fram i einum til tveimur
svorum, par med talin atridin sem voru mest aberandi hja kennurunum (,,active learning®, og
learning by doing®). Onnur atridi voru upplysingalasi, upplysinga- og teknimennt, sjilfstyrking,
teekni og leikur, frumkvédlamennt, veita adgengi ad myndum og freedibokum, pjénusta, adgengi
ad barnvaenu efni, ®vilangt nam, raunveruleg vidfangsefni, sjalfstyrking og ,,hands-on* reynsla.
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Dzmi um tengsl safna vid lesi kom til deemis fram 1 eftirfarandi svérum:

Ad nemendur hafi dhuga 2 lestri og geti nytt sér hann sér til anegju og gagns (hafi gddan
lesskilning). A nemendur pjalfist 1 ad hugsa a gagnryninn hatt um upplysingar, geti metid
areidanleika peirra, dregid sama helstu atridi Gr peim og geti komid peim fram a skapandi
hatt med pvi ad nota alls konar midla. A0 nemendur viti a0 ymislegt er hagt ad gera 4
sofnum og pau geti nyst baedi fyrir nim og ahugamal.

Mg lestrarmidad, mikid gert til ad auka og lifga lestrarahuga. Veeri alveg til 1 ad breikka
starfssvidid adeins og nyta skolasafnid og pad rymi 4 fjolbreyttari hatt.

Ahersla 4 safnid sem 60ruvisi og lifandi namsstad kom fram 1 eftirfarandi svérum:

Learning by doing er leidarstef 1 okkar vinnu - p6 svo ad vid endum oft 4 einhvers konar
liflegri motun.

Virkja nemendur sem koma 2 safn til ad skoda, upplifa, leera 4 annan hitt en 1 formlegu
skolakerfi. Reynt er ad hafa eins mikid ,,hands-on‘ verkefni og haegt er, annars eru
notadar umradur og opnar spurningar til ad fa nemendur til ad velta hlutum sem eru a
syningum fyrir sér. ,,Hands-on* verkefni tengjast gripum sem fjallad er um 2 syningunni.

I nokkrum svérum kom fram ahugi 4 ad breyta hlutverki vidkomandi safna:

M;jog lestrarmidad, mikid gert til a0 auka og lifga lestrardhuga. Veeri alveg til 1 ad breikka
starfssvidid adeins og nyta skdlasatnid og pad rymi 4 fjolbreyttari hatt
Vid erum frekar hefobundid bdkasafn og erum ekki mikid med skapandi greinar innan
safnsins, en vid hefdum dhuga 4 a0 breyta pvi i samstarfi vid skoélann.

Einn svarandi taldi pé makerspace alls ekki eiga heima 4 bokasofnum vegna odnaxdis.

Sidari spurningin um tengsl starfskenningar eda synar vid nimsadferdir i makerspace var tviskipt.
Fyrst var folk spurt hversu vel starfskenning pess/syn 4 nim og kennslu tengdist peim adferdum
sem byggt er 4 vardandi nam 1 makerspaces. Svarhlutfall var 65% hja kennurum og 61% hja
safnafélki. I hopi kennara voru 73% sem toldu ad um god tengsl veeri ad raeda (22% sem toldu pau
mjog g6d og 51% fremur gdd) 4 medan fjérdungur (24%) taldi ad ekki vaeru sérlega gbd tengsl
0g 2% ad betta feeri mjog illa saman. I hopi safnafélks voru 60% sem tdldu um god tengsl ad raeda
(12% mjog gdd og 48% fremur g6d) 2 medan 30% matu pau ekki sérlega g6d og 9% ad petta feri
mjog illa saman, sja mynd 6.
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Mynd 6. Tengsl starfskenningar/synar 4 nim og kennslu vid makerspace. Alit kennara og

safnafolks.

[ framhaldi voru pétttakendur bednir um ad segja i 6rfium ordum hvers vegna peir varu pessarar
skodunar. Svarhlutfall var 28% hja kennurum. Yfirgnaefandi meirihluti (87%) peirra kennara sem
svaradi framhaldsspurningunni var jakvadur og s gdd tengsl vid sina syn 4 nam og kennslu.

Degar rynt er i svorin og paer hugmyndir sem liggja ad baki sést ad hugtakid sképun var aberandi
og ad peir sem eru jakvadir tengja vid hana.

Um helmingur kennaranna upplifdi ad makerspace tengdist skpun og félli pvi vel ad peirra eigin
hugmyndafradi eins og sést 1 eftirfarandi svorum.

Hef mikla tr(1 4 a0 gefa nemendum frjalsar hendur 1 skdpun og ad hvetja pau til ad fylgja
sinu dhugasvidi. Starf leikskolakennara byggist 4 ad leera med pvi ad gera, pvi fleiri ,,gera
rymi* og taekiferi pvi meira nam.

Min g, p.e. verk- og listnim, grundvallast af tilraunum, skdpun og uppgétvunum, petta
rimar vel vid pad.

bvi fyrr sem peim er kennd ymis skopun 1 ymsum myndum pvi betur taka pau vid og
verda fljotari ad tileinka sér ymsa vinnutilhogun og skipulagningu pegar pau eldast.

Ur svérum kennaranna ma lesa ad makerspace-hugmyndir tengjast porf fyrir breytt vinnubrégd
1 skélum par sem ahersla er 2 ad born profi sig afram og fai ad reyna, rannsaka, gera tilraunir og
finna upp hluti:

Reynsla af skolastarfi og pvi ad vera med born 1 skdla segir mér ad meiri porf sé 4
breyttum vinnubrégdum 1 rikum meeli. Skapandi hugsun, gagnrynin hugsun, ad finna sina
styrkleika - allt petta eflist, ad minu 4liti,  vinnu sem er byggd upp i pessum anda. itrodsla
virkar ekki lengur!
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Tveir nefndu ferni til framtidar, annar peirra sagdi:

Eg tel 20 nemendur purfi ad lera sem mest um tackni og forritun til ad vera betur
undirbanir undir pann heim sem bidur okkar 1 framtidinni. Med pvi ad bjéda upp a
makerspaces tel ég ad bornin geti leert med pvi ad gera hlutina, ,,learning by doing*
pannig verdur audveldara ad hotda til ahuga og mismunandi parfa nemenda.

I opinni spurningu med hugleidingum i lok kénnunar komu til vidbotar fram jikvaed vidbrogd
fra nokkrum sem ségdu:

Mér finnst petta fraber hugmynd og veri 6skandi ad svona skapandi rymi veri til stadar

1 minum skdla, held ad pad purfi ekki alltaf endilega randyrar grajur eda mikinn pening

heldur vilja kennara og stjérnenda til ad starta svona rymi og nyta 1 kennslu.

Eg myndi vilja f3 petta i skélann minn. P6 svo ég hafi adgang ad Fab Lab b4 er allt annad
ad hafa petta 1 skdlanum. Myndi vilja vera med 1 tilraunaverkefni.

Gera leikskélum landsins kleift ad gera storkostlegar listasmidjur, med mismunandi efnivid
til ad vinna Gr, rannsaka, skapa og par af leidandi meiri pening inn 1 leikskélana svo ad
peir geti verid st gedastofnun sem peir eiga ad vera.

A hinn béginn voru nokkrir varfernari i vidbrogdum og sdgdust aldrei hafa heyrt um petta fyrr,
pbekktu allt of 1itid til makerspace-ryma til pess ad geta tjad sig um malid (2 svor) eda fannst ekki
ad petta vaeri raunhaft par sem binad eda plass vantadi 4 vidkomandi vinnustédum (5 svor).

ba komu fram neikvad vidbrogd 1 tveimur svorum og fannst vidkomandi mikilvaegara ad leggja
dherslu 4 adra hluti 1 menntun ungra barna:

Ung born eiga fyrst og fremst ad hafa tima og adstedur til ad 6dlast fingra- og félagstaerni
adur en pau sdkkva sér ofan 1 stafrena verdld.

Eg pekki petta ekki en finnst sjilfri meira spennandi ad vera naer nattarunni og petta
getur komid sidar.

I opinni spurningu 1 lok kénnunar kom svipadur ténn fram fra nokkrum svarendum:

Eg dreg 1 efa ad pérf sé 4 rafrenum taekjum fyrir ung born eins og 4 leikskéla til pess ad
vera virk, skapandi og ad gera uppgotvanir. Gefa @tti peim takifeeri til pess ad kynnast
fiolbreyttum efnivid og moéguleikum hans.

Mér pykja born yfirleitt verja of miklum tima 1 kyrrsetu og oft fyrir framan tdlvuskja.
Detta bitnar 4 likamlegu atgervi peirra og getur haft alvarlegar afleidingar.

Eg sé listgreinakennslu almennt eiga a.m k. jafn mikid erindi { petta eins og t.d.
skolasofnin. Jafnframt finnst mér mikilvagt ad makerspaces séu jafn adgengileg fyrir
nemendur fra 8 ara aldri og upp ur pvi, pad er einmitt eftir pann aldur sem born fara ad
hraedast pad ad vera frumleg og leitandi og fara ad herma eftir 6drum frekar en ad skapa
S1tt.

Um 37% safnafolks svaradi framhaldsspurningunni. bad virtist ekki jafn eindregid 1 afstédu og
kennararnir en p6 var rimur helmingur (11 af 20, 52% peirra sem svérudu) sem taldi vera goéd
tengsl starfskenningar og synar vid nim i makerspace-rymum. I atta svérum var ahersla 4 ad
safnid geeti verid skapandi stadur. Deemi um svor voru:

Eg held ad tengja maetti saman slika sképun og margt af pvi sem unnid er hér og inni i
bekk. Pad yrdi samstarfsverkefni vid umsjénarkennara.

Tengist upplysinga- og teknimennt og skopun.

Eg held ad skapandi starf rmist vel inni 4 séfium og geti studlad ad auknum vinseldum
safna sem eftirsoknarverds stadar til ad vera 4.

Makerspace er ad lera 1 gegnum ad profa - eins og vid viljum leggja dherslu 4.

Par sem ad mér finnst ad skdlasafnid eigi ad vera menningarmidstdd og innblastur ad
skdpun pa passar makerspaces mjog vel vid pa syn.
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ba var einn svarandi ar hépi satnafdlks sem sagdi 1 opinni spurningu i lok kénnunar:

« A séfnum og sem vidast i opinberu ryymi er jikvaett ad tlad sé rymi til skdpunar. Folk
vill gjarnan ekki bara nota, neyta og piggja, heldur einnig gefa, midla af reynslu sinni og
hafa ahrif 3 framvinduna.Ventanlega er pad heilladrygst fyrir samfélagid ad slikt rymi,
stadir og stund sé sem vidast. Nyjar hugmyndir kvikna 1 lifandi samtali sem er fyrsta
skrefid, eigi nyir hlutir ad lita dagsins [jos.
Ruamur pridjungur svarenda (35%, 7 svor) taldi 2 hinn béginn éraunhaft ad tengja makerspace
vid starfsemi 4 sinu safni eda ekki eiga vid, til demis vegna dherslu 4 lestrarnam.

ba voru tveir 6vissir hvernig peir @ttu ad svara og/eda toldu sig ekki vita negilega mikid um nam
i makerspace-rymum.

Afnidurstddunum ma rada a0 hugtakid makerspace er misvel pekkt 2 medal kennara og safnatolks,
pekking virdist litil, adstada takmorkud og kallad er eftir menntun og starfspréun 4 svidinu.

Umrada

Eins og islendinga ersidur var fyrsta verkefni okkar ad finna islenskt ord yfir fyrirbaerid makerspace
sem veeri Iysandi og vid gatum sameinast um. I afstddu patttakenda til nokkurra pydinga kom
skyrt 1 [jos ad pydingin skopunarsmidja hafdi vinninginn og er pad astedan fyrir pvi ad pad var
valid 1 titli pessarar greinar og umfjéllun i 3drum hlutum en nidurstddukafla. I [jés mun koma
hvada hugtok festa sig 1 sessi med timanum um fyrirbaerid sem a ensku nefnist makerspace. Ekki
er 6edlilegt ad fleiri en eitt hugtak verdi ofan 4 par sem rymin geta verid af ymsum toga og
munu ventanlega préast mikid hvad vardar tekni og skipulag starfsemi. I pessari kénnun voru
kennarar barna yngri en atta ara spurdir og a4 medal peirra var ahersla 2 skopun mjog sterk medal
svarenda sem skyrir ef til vill val peirra 4 ordi, en skbpun er einn af grunnpattum menntunar i
gildandi adalnamskram. Hins vegar ma velta fyrir sér hvort sambzrilegar aherslur hefou komid
fram hja kennurum eldri barna. Ljost er ad sterk tengsl skopunarsmidja eru vid nyskdpunarmennt
eins og pyding [dordanefndar ber med sér en st nefnd lagdi einkum til ad nota hugtakid nysk
Spunarsmidja. Nyskopunarmennt hefur reynst ahrifarik leid til efla haefni barna og ungs folks
til nysképunar og framtakssemi (Sara M. Olafsdéttir og Svanborg R. Jonsdéttir, 2016; Svanborg
R. Jonsdottir og Allyson Macdonald, 2013; Svanborg R. Jonsdottir, Page, Gisli Porsteinsson og
Nicolescu, 2008). A pad mé benda ad ratur sképunarsmidja og nyskdpunarmenntunar er ekki
Olikar, badar eru sprottnar Gr jardvegi pess ad gera, hanna og skapa. Eins og fram hefur komid
eru skopunarsmidjur nytt fyrirberi 1 skolum (Peppler o.fl., 2016) svo ekki kemur 2 6vart ad fair
kennarar héfdu heyrt um per. Enn ferri héfdu reynslu af sképunarsmidjum og einungis 7%
hofou skipulagt slika starfsemi fyrir born 4 sinum vinnustad. Aftur 4 moti er skiljanlegt ad fleiri
ur hopi satnafélks hefdu reynslu af sképunarsmidjum enda hefur toluverd hreyfing att sér stad i
ad innleida peer 1 badi skoéla- og almenningsbdokasétn vida um heim (Koh og Abbas, 2015).

Vidhorf meirihluta kennara og safnaftélks syna ad peir telja gdd tengsl milli starfskenningar
sinnar eda synar a nam og kennslu vid skopunarsmidjur i menntun ungra barna. Hugmyndir
um skopunarsmidjur virtust falla vel ad syn flestra kennaranna 4 nim og kennslu enda margir
sem nefndu ,,learning by doing™ eda nam 1 verki sem sitt leidarljos 1 starfi. Neikvadari raddir
heyrdust lika sem toldu mikilvaegara ad leggja aherslu 4 adra patti en sképunarsmidjur fyrir ung
born, svo sem lasi, og svo voru peir sem tdldu ad born @ttu ad vinna med héndum en ekki
teekjum, afstada sem ef til vill ma rekja til pess hve fyrirbaerid var ékunnugt 4 peim tima sem
kénnunin var gerd. Neikvadari afstada safnafolks tengdist til demis aherslum 2 bekur og ad hlaa
ad lestrarnami, en einnig mogulegum havada sem fylgdi og erfidleikum i fjirmoégnun. Fleirum
fannst p6 ahugavert ad proa starfsemi safna 1 pessa att med aherslu a skopun. Pannig virdist [jost
aQ allir hopar sja jakvaeda moguleika sképunarsmidja pratt fyrir litla reynslu af peim. Sumir sja
lika ad skopunarsmidjur tengist krofum til framtidar en einnig starfi sem pegar a sér stad eins og
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pverfaglegri skapandi vinnu. Pad lofar gbdu, en til ad skopunarsmidjur nai fotfestu purfa paer ad
verda samofnar starfinu (Bers o.fl., 2018).

Meirihluti kennara taldi ad peir hefou ekki allt sem til pyrfti til ad buaa til sképunarsmidju a
sinum vinnustad. b6 var fyrir hendi vélbuinadur til ad bua til stafreenar afurdir og algengt ad rymi
veru til stadar par sem born gaetu notad bunad til ad bua til hluti, bauka vid og vera skapandi.
Mun sjaldgefari var g6dur adgangur ad verkferum sem gefu feri 4 verkefnum par sem tengd
veru saman raunvisindi, tekni, verkfraedi, honnun og listir. Erfidast potti badum hépum ad fa
adgang ad dyrari vélbinadi eins og prividdarprenturum og geislaskerum.

Kennarar og safnatélk toldu gagnlegt ad fi pjalfun 1 ymsu sem tengdist sképunarsmidjum,
badi pjalfun 1 vidfangsefnum sem hentudu 3-8 ara bornum og vardandi efnivid, heilsu- og
oryggismal. Ljost er ad margvislega haefni parf til ad skipuleggja starf med ungum bérnum (Koh
og Abbas, 2015; Hjorth o.fl., 2016). Meirihluti svarenda ar hopi starfstélks skopunarsmidja hatoi
tekid patt 1 ad skipuleggja skdpunarsmidjur fyrir atta dra eda yngri. Starfsfolk skopunarsmidja
hefur pekkinguna 4 tekjum og adferdum sem starfsfolk skdlanna segir sig skorta og gaeti verid
réttu adilarnir til ad veita skolum radgjot og starfsproun 4 medan skoélatolkid hefur pekkingu a
bornunum, peirra getu og porfum. Samvinna peirra 4 milli er pvi @skileg.

Hugsanlega gefur kénnunin til kynna mun meiri pekkingu og reynslu en var i raun 4 peim
tima sem gognum var safnad. Reynt var hins vegar ad leggja dherslu a patttoku, hvort sem
tolk kannadist vid hugtakid makerspace eda ekki, og greinilega voru mjog margir patttakendur,
ekki sist ar hopi kennara, sem aldrei hofdu heyrt um hugtakid. Vid teljum liklegt ad midad
vid umraedu 4 samfélagsmidlum veri pekking kennara 4 skopunarsmidjum meiri ef hoparnir
veru spurdir na 1 dag. betta er po fyrsta rannsékn hér a landi um st6du mala nG pegar vid
erum 4 byrjunarreit og ef sambarilegar kannanir verda gerdar sidar verdur mogulega hagt ad
skoda préun 1 reynslu og afst6du hdpa gagnvart sképunarsmidjum. Skopunarsmidjur geta gegnt
lykilhlutverki 1 métun menntunar 1 pvi teknilega landslagi sem er 1 stddugri préun, par sem
stafreent leesi, skOpunarmenning og forritunarhaefni leika adalhlutverk (Blikstein, 2013; Marsh
o.fl., 2017), dsamt faglegri starfspréun peirra sem mennta born og ungmenni a 6llum skolastigum
og stydja vid nam peirra.

bratt fyrir litla reynslu skoélatolks af skopunarsmidjum ma lesa mikinn ahuga 4 peim Gr svérunum
sem barust. Pau gefa visbendingar um ad skolafélk 4 Islandi muni taka sképunarsmidjum vel, ad
bar eigi samhljom vid pad starf sem pegar fer fram 1 skdlum og pad sem starfstolk og stefnuskjol
telja eftirsdknarvert fyrir menntun til framtidar.

Makerspaces in the Early Years: Beliefs, practices, and knowledge of
Icelandic school teachers and professional staff in museums, libraries, and
makerspaces'’ !

In recent years there has been an increased interest and development regarding
makerspaces in educational practices with children. Makerspaces enable people to
make digital or non-digital things, tinker, hack, be playful and creative and contain
a range of resources, for example, art and craft materials, 3D printers, and laser
cutters. The aim of the research study reported in this paper is to examine the beliefs
and practices of Icelandic early year educators, and professional staff working in
libraries, museums, and makerspaces with regard to the value and development of
makerspaces for the 3-8 age group. The study is part of the European MakEY project
Makerspaces in the Early Years which focuses on how makerspaces can foster the

digital, multimodal and design literacy and creativity of young children. Data was
1 See project web: https://www.makeyproject.cu

""" This project has received funding from the European Union’s Horizon 2020 Research and Innovation Programme under grant agreement
No. 734720.
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collected via online survey during the summer 2017 in seven participating European
countries and the total number of responses were 633 including 254 from Icelandic
participants (Lahmar et al., 2017).

The results from the Icelandic part of the study, reported in detail in this paper, show
a gap between teachers and museum and/or library staff regarding prior knowledge
and experience of makerspaces. A minority of teachers (17%) were familiar with the
makerspace concept, compared to the majority of librarians and workers at museums
and makerspaces (72%). Approximately 28% of librarians and museum and makerspace
staft had earlier experience of using makerspaces and 13% had organised makerspaces
before. On the other hand, 15% of the teachers had used makerspaces before and
7% of them had organised makerspace activities. It varied whether participants’
workplaces provided different elements associated with makerspaces. About half of
teachers, librarians and museum staff considered appropriate hardware enabling the
creation of digital artefacts to be provided regularly, frequently or better (monthly
to bimonthly, at least once a week or always). Around half of the teachers and a
quarter of the museum/library staff thought this was true regarding a space in which
children could use tools to make objects, tinker and be creative. About a third of
the latter group and 12% of the teachers said this applied to equipment that enabled
children to learn coding. Regular access was much less frequent to other elements
associated with makerspaces. This included Tools and/or electronic kits to enable
making related to STEM/STEAM activities, a 3D printer, and/or 3D printer pens
or laser cutters. The vast majority of both groups thought these elements were never
available. The majority of museum and library staft believed it would be difficult to
obtain the necessary finances, staft or specialized equipment to set up makerspaces
in their workplaces. However, the majority of the participants felt it would be useful
to receive training in relation to makerspaces, especially in activities that could be
undertaken but also in materials needed, health and safety aspects and how to assess
children’s learning in makerspaces. The majority of participants (73% of the teachers
and 60% of the library, museum staff) considered learning in makerspaces very or
somewhat closely aligned with their educational philosophy?

Makerspaces can play a key role in developing general education in Iceland in terms
of digital literacy utilising new technology in order to establish a maker culture. It is
important to develop young students’ programming abilities, together with providing
in-service teacher training and supporting the professional development of teachers
and other professionals who educate young students this context. This would facilitate
the establishment of a maker culture at institutions that could support young students’
education and maintain their interest. Moreover, the academic work carried out by
the MakEY project is an important step towards examining and establishing the
use of makerspaces for educating young learners in formal and non-formal learning
spaces.

Key words: MakEY, makerspaces, early years’ education, digital literacy, creativity.
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